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ABSTRACT

In an educational institution, a marketing process is needed to maintain the
continuity of the system in an institution. Therefore, it is necessary to create an
attractive and effective promotional media. The author designs promotional media
for SMK Methodist 2 Palembang with the concept of 2-dimensional animation or
motion graphics. The problem found is that some people do not know much about
SMK Methodist 2 Palembang. Therefore, SMK Methodist 2 Palembang needs more
attractive, creative and effective promotional media such as motion graphics. This
research uses the MDLC development method (Multimedia Development Life
Cycle) which consists of six stages, namely concept, design, material collecting,
assembly, and testing, distribution The software used in this research is Adobe
EPIC model analysis is carried out to test the effectiveness of the motion graphic
as a promotional media for SMK Methodist 2 Palembang. There are four EPIC
dimensions namely Empathy, Persuasion, Impact, and Communication. Testing the
effectiveness of motion graphics of SMK Methodist 2 Palembang using the EPIC
model is very effective because the results for the Empathy, Persuasion, Impact,
and Communication dimensions are 4.61, 4.55, 4.74, and 4.77, respectively. In this
case, the communication dimension is the most dominant of all dimensions. This
can happen because the motion graphic display on SMK Methodist 2 Palembang
can convey information that is precise, clear, and easily understood by the
audience.

Keywords: Motion Graphic, Promotional Media, SMK Methodist 2, EPIC Model



RINGKASAN

Dalam suatu instansi pendidikan diperlukan sebuah proses pemasaran untuk
mempertahankan keberlangsungan sistem pada suatu instansi tersebut. Oleh karena
itu, perlu diciptakan sebuah media promosi yang menarik dan efektif. Penulis
merancang media promosi SMK Methodist 2 Palembang dengan konsep animasi 2
dimensi atau motion graphic. Permasalahan yang ditemukan adalah sebagian
masyarakat belum mengetahui banyak tentang SMK Methodist 2 Palembang. Oleh
karena itu, SMK Methodist 2 Palembang membutuhkan media promosi yang lebih
menarik, kreatif dan efektif seperti motion graphic. Penelitian ini menggunakan
metode pengembangan MDLC ( Multimedia Development Life Cycle) yang terdiri
dari enam tahap yaitu concept, design, material collecting, assembly, dan testing,
distribution Software yang digunakan dalam penelitian ini adalah Adobe Illustrator
CC 2020, Adobe After Effects 2020, Setelah motion graphic selesai dibuat,
dilakukan analisis model EPIC untuk menguji keefektifan motion graphic sebagai
media promosi SMK Methodist 2 Palembang. Ada empat dimensi EPIC yaitu
Empati, Persuasi, Dampak, dan Komunikasi. Pengujian keefektifan motion
graphics SMK Methodist 2 Palembang dengan menggunakan model EPIC sangat
efektif karena hasil untuk dimensi Empathy, Persuasion, Impact, dan
Communication berturut-turut adalah 4,61, 4,55, 4,74, dan 4,77. Dalam hal ini,
dimensi komunikasi menjadi yang paling dominan dari semua dimensi. Hal ini bisa
terjadi karena tampilan motion graphic pada SMK Methodist 2 Palembang dapat
menyampaikan informasi yang tepat, jelas, dan mudah dipahami oleh audiens.

Kata kunci: Motion Graphic, Media Promosi,SMK Methodist 2, EPIC Model.
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