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MOTTO 

 

 

 

“ Jangan pernah mengambil Keputusan disaat sedang emosi dan berbahagia, 

Ketika kalian mengambil Keputusan disaat itu maka penyesalan akan terjadi “ 
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If you make a decision at that moment you will regret it ” 
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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menguji perbedaan visual antara video yang 

telah mengalami proses color grading dan yang belum di-color grading dalam film 

"Djiwa". Color grading adalah teknik editing yang digunakan untuk menyelaraskan 

tampilan visual dalam produksi film. Film "Djiwa" menghadapi permasalahan 

perbedaan warna antara adegan yang direkam menggunakan seri kamera yang 

berbeda. Oleh karena itu, penelitian ini menggunakan metode komparatif deskriptif 

untuk menganalisis efek dan perbedaan yang dihasilkan oleh teknik color grading 

terhadap peningkatan estetika visual dan kesan keseluruhan pada video. 

Penelitian ini memiliki manfaat akademis dan praktis. Secara akademis, 

penelitian ini memberikan kontribusi pada kajian ilmu multimedia, khususnya 

dalam penggunaan teknik color grading dalam produksi film. Hasil penelitian ini 

dapat menjadi referensi dan acuan untuk penelitian selanjutnya dalam bidang color 

grading dan pengeditan visual pada film. Secara praktis, penelitian ini memberikan 

manfaat bagi pembuat film dan profesional dalam industri multimedia. Dengan 

memanfaatkan hasil penelitian ini, pembuat film dapat menggunakan teknik color 

grading yang tepat untuk menyelaraskan tampilan visual dalam film mereka, 

terutama dalam kasus film "Djiwa" yang menggunakan seri kamera yang berbeda. 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan yang lebih dalam 

tentang efek color grading dalam mengubah dan meningkatkan tampilan visual 

video. Selain itu, penelitian ini juga memberikan informasi berharga bagi pembuat 

film dalam memutuskan pendekatan color grading yang sesuai untuk proyek 

mereka. 

 

Kata kunci—color grading, tampilan visual, perbedaan warna, film "Djiwa", 

metode komparatif deskriptif. 

  



 

 

ABSTRACT 

 

This research aims to examine the visual differences between videos that 

have undergone color grading and those that have not in the film "Djiwa". Color 

grading is an editing technique used to harmonize visual appearance in film 

production. The film "Djiwa" faces the issue of color disparities between scenes 

recorded using different camera series. Hence, this study employs a comparative 

descriptive method to analyze the effects and variations generated by color grading 

techniques on enhancing visual aesthetics and overall impressions in videos. 

The research holds academic and practical significance. Academically, it 

contributes to the realm of multimedia studies, particularly in the utilization of 

color grading techniques in film production. The research outcomes can serve as a 

reference and guide for further research in color grading and visual editing in 

films. Practically, this study benefits filmmakers and professionals in the 

multimedia industry. Utilizing the research outcomes, filmmakers can apply the 

appropriate color grading technique to harmonize visual appearances in their 

films, especially in cases like the film "Djiwa" that employs diverse camera series. 

The results of this research are expected to offer deeper insights into the 

effects of color grading in altering and enhancing visual video appearances. 

Additionally, this study provides valuable information for filmmakers to decide on 

the suitable color grading approach for their projects. 

 

Keywords—color grading, visual appearance, color disparities, film "Djiwa", 

comparative descriptive method. 
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