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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN APLIKASI PERPUSTAKAAN BERBASIS WEB 

PADA SEKOLAH SMA NEGERI 21 PALEMBANG 

 

 

(Queena Eta Adelia : 2023 : 101 Halaman : 84 Gambar : 16 Tabel) 

Rancang Bangun Aplikasi Perpustakaan Berbasis Web Pada Sekolah Menengah 

Atas Negeri 21 Palembang dengan menggunakan metode Unified Modeling 

Language (UML). Tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah untuk mempermudah 

proses pengelolaan data perpustakaan dan memungkinkan siswa dan guru untuk 

mengakses informasi perpustakaan secara online. Metode pengembangan aplikasi 

yang digunakan adalah metode UML dengan tahapan analisis kebutuhan, 

perancangan sistem, implementasi, dan pengujian. Pada tahap analisis kebutuhan, 

dilakukan pemodelan Use Case, Activity Diagram, dan Class Diagram. Pada tahap 

perancangan sistem, dilakukan pemodelan Sequence Diagram dan Collaboration 

Diagram. Implementasi aplikasi dilakukan dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan MySQL sebagai database. Aplikasi yang dibangun 

memiliki beberapa fitur utama, seperti pencarian buku, peminjaman buku, 

pengembalian buku, dan laporan peminjaman. Aplikasi ini juga dilengkapi dengan 

fitur manajemen data, di mana administrator perpustakaan dapat mengelola data 

buku dan anggota perpustakaan. Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi ini 

dapat berjalan dengan baik dan memenuhi kebutuhan pengguna. Aplikasi 

perpustakaan berbasis web ini dapat membantu memudahkan proses pengelolaan 

perpustakaan di SMA Negeri 21 Palembang. Diharapkan dengan adanya aplikasi 

ini, proses peminjaman dan pengembalian buku di perpustakaan menjadi lebih 

efektif dan efisien, serta siswa dan guru dapat mengakses informasi perpustakaan 

dengan lebih mudah. 

 

Kata kunci: Perpustakaan, Sistem Informasi, Unified Modeling Language (UML). 
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ABSTRACT 

 

WEB-BASED LIBRARY APPLICATION DESIGN AT SMA NEGERI 21 

PALEMBANG 

 

Queena Eta Adelia : 2023 : 101 Pages : 84 Figures : 16 Tables) 

Web-Based Library Application Design at State Senior High School 21 Palembang 

using the Unified Modeling Language (UML) method. The purpose of making this 

application is to simplify the process of managing library data and enable students 

and teachers to access library information online. The application development 

method used is the UML method with the stages of needs analysis, system design, 

implementation, and testing. At the needs analysis stage, use case modeling, activity 

diagrams, and class diagrams were carried out. At the system design stage, 

Sequence Diagram and Collaboration Diagram modeling is carried out. 

Application implementation is carried out using the PHP programming language 

and MySQL as the database. The application built has several main features, such 

as book search, borrowing books, returning books, and borrowing reports. This 

application is also equipped with a data management feature, where library 

administrators can manage book data and library members. The test results show 

that this application can run well and meet user needs. This web-based library 

application can help facilitate the process of managing the library at SMA Negeri 

21 Palembang. It is hoped that with this application, the process of borrowing and 

returning books at the library will become more effective and efficient, and students 

and teachers can access library information more easily. 

 

Keywords: Libraries, Information Systems, Unified Modeling Language (UML) 
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