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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN ALAT PELIPAT PAKAIAN OTOMATIS 

BERBASIS MIKROKONTROLER 

(Genta Mahesa 2023) 

  Rancang Bangun Alat Pelipat Pakaian Otomatis Berbasis Mikrokontroler 

merupakan salah satu pekerjaan rumah tangga yang merupakan kegiatan yang 

banyak menyita waktu. Alat yang akan dibuat penulis bukanlah pelipat baju biasa 

tetapi dilengkapi dengan pewangi untuk menghilangkan bau apek dari 

pakaian.Tujuan dari penelitian ini adalah merancang bangun sebuah model alat 

pelipat pakaian otomatis berbasis mikrokontroler. Diaharapkan dengan adanya alat 

ini dapat memberikan manfaat untuk memecahkan solusi dalam hal melipat pakaian 

dengan waktu yang relatif cepat dan rapi tanpa harus melipat secara manual dengan 

tangan. Alat ini terdiri dari pompa air sebagai pewangi, Pelipat pakaian 

menggunakan servo dan buzzer sebagai penanda. Hasil dari penelitian ini adalah 

rata-rata tegangan tiap servo 4,8 volt, rata-rata yang di perlukan untuk melipat baju 

dengan 5 kali percobaan adalah sebesar 8 detik/baju. Rata-rata waktu yang di 

perlukan untuk melipat celana dengan percobaan 5 kali adalah sebesar 7 

detik/celana. Apabila tegangan normal alat akan berjalan dengan baik, apabila 

tegangan tidak normal alat akan terjadi masalah. 

Kata Kunci : Pelipat baju otomatis, mikrokontroler, servo, buzzer 
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ABSTRACT 

 

DESIGN OF A MICROCONTROLLER BASED AUTOMATIC CLOTHING 

FOLDING DEVICE 

(Genta Mahesa 2023) 

Microcontroller-Based Automatic Clothes Folding Device Design is one of 

the household chores which is a time-consuming activity. The tool that the author 

will make is not an ordinary clothes folding machine but is equipped with a 

deodorizer to remove musty smell from clothes. The purpose of this research is to 

design and build a model of a microcontroller-based automatic clothes folding 

device. He hopes that this tool can provide benefits for solving solutions in terms of 

folding clothes in a relatively fast and neat time without having to fold manually by 

hand. This tool consists of a water pump as a deodorizer, a clothes folder using a 

servo and a buzzer as a marker. The results of this study are that the average 

voltage of each servo is 4.8 volts, the average time it takes to fold clothes with 5 

attempts is 8 seconds/shirt. The average time needed to fold the pants with 5 trials 

is 7 seconds/pants. If the normal voltage of the tool will run well, if the voltage is 

not normal the tool will have a problem. 

 

Keywords: Automatic clothes folding, microcontroller, servo, buzzer 
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