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ABSTRAK

RANCANG ALAT JEMURAN OTOMATIS BERDASARKAN
PENCAHAYAAN BERBASIS MIKROKONTROLER DAN IOT

(Muhammad Alif Alfajriqo, 2023 + 53 Halaman + Daftar Pustaka +
Lampiran)

Penelitian ini mengenai rancang alat jemuran otomatis berbasis pencahayaan
menggunakan mikrokontroler dan Iot. Menjemur merupakan kebutuhan yang
dilakukan oleh hampir setiap orang. Hujan ataupun cuaca buruk yang tidak dapat
ditebak hingga kini menjadi masalah utama bagi Masyarakat ketika mereka sedang
menjemur pakaian. Laporan akhir ini bertujuan untuk mengembangkan alat
jemuran otomatis yang dapat dimonitoring secara jarak jauh melalui platform IoT.
Alat yang dirancang meluputi sensor raindrop, sensor LDR, motor stepper, dan
modul ESP32 untuk komunikasi Wi-Fi.Sensor raindrop digunakan untuk
mendeteksi adanya hujan dan sensor LDR digunakan untuk mendeteksi adanya
cahya. Data dari sensor-sensor tersebut dikumpulkan dan dikirim ke aplikasi blynk
melalui jaringan Wi-Fi. Pengguna dapat mengakses data melalui aplikasi blynk.
Aplikasi ini memungkinkan pemantauan lingkungan jemuran seperti hujan atau
adanya cahaya matahari. Pengujian dilakukan dengan menempatkan alat pada
rumah untuk memantau kondisi disekitar rumah. Hasil pengujian menunjukkan
bahwa alat ini mampu memberi informasi yang akurat dan memonitoring jemuran
dari jauh. Dengan demikian, alat jemuran otomatis berdasarkan pencahayaan
berbasis mikrokontroler dan IoT ini memiliki potensi untuk mengefisiensikan
waktu.

Kata Kunci: Jemuran Otomatis , Blynk, [oT.



ABSTRACT

DESIGN AUTOMATIC LINED TOOLS BASED ON LIGHTING BASED ON
MICROCONTROLLER AND IOT

This research is about the design of a lighting-based automatic clothesline using
a microcontroller and loT. Sunbathing is a necessity that is carried out by almost
everyone. Rain or unpredictable bad weather has become a major problem for the
community when they are drying clothes. This final report aims to develop an
automatic clothesline that can be monitored remotely via the IoT platform. The
tools designed include raindrop sensors, LDR sensors, stepper motors, and the
ESP32 module for Wi-Fi communication. The raindrop sensor is used to detect
rain and the LDR sensor is used to detect light. Data from these sensors is collected
and sent to the blynk application via a Wi-Fi network. Users can access data via
the blynk application. This application allows monitoring of the drying
environment such as rain or sunlight. Testing is done by placing the device in the
house to monitor conditions around the house. The test results show that this tool
is able to provide accurate information and monitor the clothesline from afar.
Thus, this automatic drying device based on microcontroller and loT-based
lighting has the potential to streamline time.

Keywords: Automatic Clothesline, Blynk, IoT.
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