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MOTTO 

 

 “Disaat jiwa dan raga sudah lelah, ingatlah satu hal, hidupmu tetap bermakna” 

  

Untuk : 

Keluargaku 

Teman-temanku 

Almamaterku 
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Abstrak 

Permasalahan yang timbul yaitu bagaimana menciptakan atmosfer yang 

tepat pada efek suara, sehingga dapat membangun imajinasi penonton pada visual 

yang ditampilkan. Pada pembuatan audio film Djiwa ini dilakukan pengembangan 

metode Villamil-Molina, yang dimana metode ini memiliki 5 tahapan. Dalam 

bagian metodologi penelitian akan menjelaskan 5 tahapan, yaitu: (Development, 

Pre-Production, Production, Post-Production dan Delivery). Dari hasil pengujian 

Kappa Cohen terhadap audio foley pada film Djiwa yang diujikan terhadap 

responden yang sudah ahli dibidangnya sebanyak 2 orang, nilai diperoleh rata – rata 

maka indeks proporsinya sebesar “1.00” yang dimana angka tersebut masuk dalam 

kategori “Sangat Tinggi”. Jadi dapat disimpulkan bahwa audio foley yang sudah 

dibuat sudah “Valid” sesuai dengan standar yang ada. 

 

Kata kunci—Kappa Cohen, Audio Foley, Film Djiwa.  
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Abstract 

The problem that arises is how to create the right atmosphere for the sound effects, 

so that it can build the audience's imagination regarding the visuals displayed. In 

making the audio film Djiwa, the Villamil-Molina method was developed, which 

has 5 stages. The research methodology section will explain the 5 stages, namely: 

(Development, Pre-Production, Production, Post-Production and Delivery). From 

the results of Cohen's Kappa test on the audio foley in the film Djiwa which was 

tested on 2 respondents who were experts in their field, the value obtained was an 

average, so the proportion index was "1.00", which is where this number is included 

in the "Very High" category. So it can be concluded that the foley audio that has 

been created is "valid" according to existing standards. 

 

Keywords—Kappa Cohen, Audio Foley, Film Djiwa.  
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