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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN ALAT PENDETEKSI MERKURI PADA KRIM 

PEMUTIH WAJAH BERBASIS INTERNET OF THINGS 

 

Septi Radisa (2023: 37 Hal ) 

Laporan ini berjudul “Rancang Bangun Alat Pendeteksi Merkuri Pada Krim 

Pemutih Wajah Berbasis Internet of Things”. Maraknya krim pemutih wajah yang 

mengandung merkuri tersebar dipasaran dan dijual bebas. Oleh karena itu, sebagai 

respons penting terkait masalah ini, dibutuhkan alat pendeteksi yang dapat 

membantu mengidentifikasi adanya merkuri dalam produk krim pemutih wajah. 

Alat ini dibuat untuk menunjang penelitian uji kualitatif kimia pendeteksian 

merkuri pada krim pemutih wajah dengan pengembangan menggunakan 

mikrokontroler ESP32 dan berbasis Intenet of Things. 

 
 

Kata kunci : Alat Pendeteksi Merkuri, Krim Pemutih Wajah, Internet of Things  
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ABSTRACT 

 

 DESIGN AND BUILD A MERCURY DETECTION TOOL IN WHITENING 

INTERNET OF THINGS-BASED FACE WHITENING CREAM 

Septi Radisa (2023: 37 Pages) 

This report is entitled “Design and Build a Mercury Detection Tool in 

Internet of Things-Based Face Whitening Cream”. The rise of face whitening 

creams containing mercury is spread in the market and is sold freely. Therefore, as 

an important response to this problem, a detector is needed that can help identify 

the presence of mercury in facial whitening cream products. This tool was created 

to support qualitative chemical test research for mercury detection in facial 

whitening creams by developing it using an ESP32 microcontroller and based on 

the Internet of Things. 

 
 

Keywords : Mercury Detection Tool, Face Whitening Cream, Internet of Things  
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