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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN PERANGKAT PELACAK PADA KENDARAAN 

(TRACKING DEVICE) DENGAN ALARM BERDASARKAN JARAK 

BERBASIS INTERNET OF THINGS (IOT) 

 

 

(Putri Meira Maharani, 2023: xii + 42 Halaman + Daftar Pustaka + Lampiran) 
 

Kendaraan merupakan sarana transportasi yang memudahkan manusia dalam 

berpindah tempat. Tingginya kemacetan di Indonesia telah menjadi halangan bagi 

masyarakat untuk sampai di tujuan dengan tepat waktu. Sehingga, untuk 

menghindari kemacetan masyarakat lebih memilih berkendara menggunakan 

kendaraan roda dua yang merupakan sepeda motor. Namun sekarang ini sedang 

maraknya terjadi pencurian terhadap kendaraan sepeda motor di Indonesia. Oleh 

karena itu diperlukan perhatian yang lebih terhadap kendaraan sepeda motor agar 

tetap aman dan tidak mudah dicuri oleh pihak yang tidak bertanggungjawab. 

Internet of Things atau IoT merupakan sebuah gagasan untuk memperluas fungsi 

dari konektivitas internet. Sehingga Internet of Things dapat dimanfaatkan dalam 

perancangan sebuah perangkat yang diharapkan dapat meningkatkan keamanan 

terhadap sepeda motor. Perangkat pelacak kendaraan berbasis Internet of Things ini 

menggunakan NodeMCU ESP8266 sebagai mikrokontroler dan GPS uBlox-Neo 

6M sebagai pembaca titik koordinat. Alat dan aplikasi dapat bekerja jika terhubung 

ke jaringan internet yang sama dan dapat dikendalikan melalui telepon pintar atau 

smartphone yang memiliki aplikasi yang telah terhubung dengan perangkat pelacak 

kendaraan.  

 

Kata Kunci:  Sepeda Motor, Internet of Things (IoT), NodeMCU ESP8266, GPS 

uBlox-Neo 6M. 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

TRACKING DEVICE DESIGNING WITH ALARM BASED ON DISTANCE 

BASED WITH INTERNET OF THINGS (IOT) 

 

 

(Putri Meira Maharani, 2023: xii + 42 Pages + Bibliography + Attachments) 
 

Vehicle is a device that helps human to move from a place to another place 

easily. Nowadays, Indonesia is experiencing high level in traffic jam problems on 

all over cities that makes people hardly arrives at the destination on time. So that 

makes people choose to use motorcycle instead of car to avoid the traffic jam. But 

nowadays crime against motorcycle such as stealing happens a lot in Indonesia. So 

that makes the motorcycle needs more attention to make it safer. Internet of Things 

or IoT is an idea to expand the connectivity of the internet. That makes Internet of 

Things can be used to design a device that could make the motorcycle safer. This 

tracking device based with Internet of Things is using NodeMCU ESP8266 as a 

microcontroller and uBlox-Neo 6M GPS as a coordinate reader. The device and 

the application could work if they are connected to a same network and could be 

controlled from a smartphone that have the application which already connected 

with the tracking device. 

 

Keyword:  Motorcycle, Internet of Things (IoT), NodeMCU ESP8266, uBlox-Neo 

6M GPS. 
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