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MOTTO 

 

“Allah is not a burden to a person but is in harmony with his abilities.” 

- Q.s Al Baqarah: 286 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Untuk : 

• Keluargaku 

• Teman-temanku 

• Almameterku 

 

 

 



Abstrak 

Permasalahan yang akan dibahas adalah bagaimana proses perancangan 

motion graphic pada video profil SMP Negeri 1 Muara Enim. Metode 

pengembangan Villamil-Molina akan berhasil dikerjakan dalam penelitian, jika 

mampu membuat perancangan yang baik, serta mampu menguasai teknologi 

multimedia dan manajemen produksi yang baik. Metode ini memberikan gambaran 

organisasi pengembangan multimedia. Metode ini terdiri dari beberapa tahapan 

dalam pengembangan multimedia yaitu Development, Pre-Production, Production, 

PostProduction, dan Delivery. Dari hasil penilaian analisis terhadap motion graphic 

pada video profil SMP Negeri 1 Muara Enim yang telah dilakukan pada pengujian 

kepada responden ahli, apabila dirata-ratakan mendapatkan indeks proporsi 73% 

dan dapat dimasukkan sebagai “setuju”. Maka bisa dikatakan bahwa motion 

graphic yang telah dibuat “cukup layak” untuk dipublikasikan. 

 

Kata kunci—3-5 Video Profil, Motion Graphic, SMP Negeri 1 Muara Enim 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Abstract 

The problem to be discussed is how the process of designing motion 

graphics on the profile video of SMP Negeri 1 Muara Enim. Villamil-Molina's 

development method will be successfully carried out in research, if able to make 

good designs, and able to master multimedia technology and good production 

management. This method gives an overview of the organization of multimedia 

development. This method consists of several stages in multimedia development, 

namely Development, Pre-Production, Production, PostProduction, and Delivery. 

From the results of the analysis of motion graphics on the profile video of SMP 

Negeri 1 Muara Enim which has been carried out on testing to expert respondents, 

if averaged it gets a proportion index of 73% and can be included as "agree". So it 

can be said that the motion graphics that have been made are "worthy enough" to 

be published. 
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