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ABSTRAK 

 
APLIKASI VERIFIKASI PEMBAYARAN QUICK RESPONSE CODE 

INDONESIAN STANDARD BERBASIS ANDROID 

(Nadhila Bazhlina : 2023 : 88 halaman : 64 gambar : 9 Tabel) 

 
Aplikasi Verifikasi Pembayaran Quick Response Code Indonesian Standard 

merupakan sebuah solusi inovatif yang dibangun dengan menggunakan framework 

Flutter Android. Aplikasi ini bertujuan untuk memberikan solusi dalam proses 

verifikasi pembayaran yang mudah, cepat, aman, dan akurat dengan menggunakan QR 

Code berdasarkan standar yang telah ditetapkan oleh pemerintah di Indonesia. Dalam 

pengembangan aplikasi ini, saya menggunakan Flutter sebagai platform utama karena 

keunggulannya dalam membangun antarmuka pengguna yang responsif dan mudah 

dikustomisasi. Aplikasi ini memiliki fitur-fitur yang memungkinkan pengguna untuk 

dengan mudah memindai QR Code yang terdapat pada tanda terima pembayaran dan 

melakukan verifikasi pembayaran secara real time. Aplikasi ini didesain untuk 

mendukung penggunaan standar QR Code Indonesia yang mencakup informasi 

penting seperti detail transaksi, jumlah pembayaran, dan identitas pengirim. Selain itu, 

aplikasi ini juga dilengkapi dengan fitur suara yang memastikan transaksi berhasil 

dilakukan dan mencegah upaya pembayaran transaksi palsu. Selain fungsi utama 

verifikasi pembayaran, aplikasi ini juga menyediakan riwayat transaksi pembayaran. 

Pengguna dapat mengelola histori pembayaran yang telah berhasil dilakukan, sehingga 

memudahkan pengguna dalam memeriksa status pembayaran. Dengan menggunakan 

aplikasi ini, diharapkan proses verifikasi pembayaran dapat dilakukan dengan cepat 

dan mudah, meningkatkan efisiensi transaksi, serta untuk meminimalisir segala bentuk 

penipuan dalam bertransaksi serta membantu para para pedagang kecil di pasar 

tradisional, mall, universitas, sekolah, tempat ibadah, lembaga sosial dan keagamaan 

untuk melakukan suatu transaksi. Aplikasi ini juga diharapkan dapat mendorong 

penggunaan QR Code sebagai metode pembayaran digital yang lebih luas di Indonesia. 

Dengan kemudahan dan keamanan yang diberikan oleh aplikasi ini, diharapkan lebih 

banyak pedagang dan konsumen akan mengadopsi QR Code sebagai alternatif yang 

praktis dan efisien dalam melakukan transaksi. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Verifikasi Pembayaran, Quick Response Code Indonesian 

Standard, Flutter Android, Pembayaran digital, Responsif. 
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ABSTRACT 

 
ANDROID-BASED INDONESIAN STANDARD QUICK RESPONSE CODE 

PAYMENT VERIFICATION APPLICATION 

(Nadhila Bazhlina : 2023 : 88 pages : 64 images : 9 table) 

 

The Quick Response Code Indonesian Standard Payment Verification Application is 

an innovative solution built using the Flutter Android framework. This application 

aims to provide a solution for an easy, fast, safe, and accurate payment verification 

process using a QR Code based on standards set by the government in Indonesia. In 

developing this application, I used Flutter as the main platform because of its 

advantages in building a responsive and easily customizable user interface. This 

application has features that allow users to easily scan the QR Code found on payment 

receipts and verify payments in real time. The app is designed to support the use of the 

Indonesian QR Code standard which includes important information such as 

transaction details, payment amount, and sender identity. In addition, the app is also 

equipped with a voice feature that ensures a successful transaction and prevents 

fraudulent transaction payment attempts. In addition to the main function of payment 

verification, the app also provides payment transaction history. Users can manage the 

history of payments that have been successfully made, making it easier for users to 

check payment status. By using this application, it is hoped that the payment 

verification process can be done quickly and easily, increase transaction efficiency, 

and to minimize all forms of fraud in transactions and help small traders in traditional 

markets, malls, universities, schools, places of worship, social and religious 

institutions to make a transaction. This application is also expected to encourage the 

wider use of QR Code as a digital payment method in Indonesia. With the convenience 

and security provided by this application, it is expected that more merchants and 

consumers will adopt the QR Code as a practical and efficient alternative in making 

transactions. 

 

Keywords: Payment Verification Application, Quick Response Code Indonesian 

Standard, Flutter Android, Digital payment, Responsive. 
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