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ABSTRAK 

Sistem Keamanan Ganda Pada Sepeda Motor Menggunakan RFID dan 

Fingerprint Berbasis Internet Off Things 

  

(Putri Pramuditya. 2023 : 56 halaman) 

 

Keamanan sepeda motor menjadi perhatian utama di tengah meningkatnya kasus 

pencurian kendaraan bermotor. Metode pengamanan konvensional seperti kunci 

fisik rentan terhadap tindakan kejahatan yang semakin canggih. Maka diperlukan 

solusi yang lebih inovatif dan ampuh untuk melindungi sepeda motor dari 

pencurian. Sistem dari alat ini menghasilkan sistem pengamanan ganda yang efektif 

dan handal untuk sepeda motor berbasis teknologi RFID, Fingerprint, dan IoT. 

Hasil ini memiliki potensi untuk diaplikasikan dalam dunia nyata guna 

meningkatkan keamanan kendaraan bermotor secara signifikan, serta memberikan 

kontribusi pada pengembangan sistem keamanan berbasis IoT yang lebih luas 

Penelitian ini mengusulkan pengembangan alat sistem keamanan ganda berbasis 

Internet of Things (IoT) yang menggabungkan teknologi RFID dan sidik jari 

(fingerprint). Sistem ini bertujuan untuk meningkatkan keamanan sepeda motor 

dengan mengintegrasikan pengenalan pemilik menggunakan sidik jari dan 

identifikasi otomatis melalui RFID. Informasi pengguna dan kendaraan disimpan 

secara aman dalam  platform cloud yang dapat diakses melalui aplikasi seluler. 

Hasil pengujian menunjukkan kemampuan sistem dalam mengenali pemilik sah. 

Dengan demikian, alat sistem keamanan ganda ini diharapkan dapat secara efektif 

melindungi sepeda motor dari potensi pencurian dan ancaman keamanan. 

 

Kata Kunci: Sepeda Motor, RFID, dan Fingerprint 
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ABSTRACT 

Dual Security System for Motorcycles Using RFID and Fingerprint Based on 

Internet of Things 

 

 

(Putri Pramuditya. 2023 : 56 pages) 

 

The security of motorcycles has become a primary concern amidst the rising 

cases of motor vehicle theft. Conventional security methods like physical keys are 

vulnerable to increasingly sophisticated criminal activities. As such, a more 

innovative and effective solution is needed to safeguard motorcycles from theft. The 

system produced by this device yields an efficient and reliable dual security system 

for motorcycles based on RFID, Fingerprint, and IoT technologies. These results 

have the potential to be applied in the real world to significantly enhance motor 

vehicle security, as well as to contribute to the broader development of IoT-based 

security systems. This research proposes the development of a dual security system 

device based on the Internet of Things (IoT), which integrates RFID and fingerprint 

technologies. This system aims to enhance motorcycle security by combining owner 

recognition through fingerprints and automated identification via RFID. User and 

vehicle information is securely stored in a cloud platform accessible through a 

mobile application. Test results demonstrate the system's ability to recognize 

legitimate owners. Therefore, it is anticipated that this dual security system device 

will effectively protect motorcycles from potential theft and security threats. 

 

Keywords: Motorcycle, RFID, Fingerprint 
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