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ABSTRAK  

RANCANG BANGUN ALAT PEMISAH SAMPAH ORGANIK DAN 

ANORGANIK BERBASIS IOT (INTERNET OF THINGS) DAN 

MIKROKONTROLER ESP32 

Aliyyah Bakhitah (2023 : 49 Halaman) 

Tumpukan sampah yang terus bertambah dapat merusak lingkungan dan 

kesehatan manusia jika tidak dikelola dengan baik. Salah satu masalah umum yang 

dihadapi masyarakat adalah kurangnya kesadaran dalam membuang sampah yang 

benar dan teratur. Sampah organik dan anorganik, memerlukan pemisahan yang 

cermat untuk pengelolaan yang optimal. Untuk itu, pada penelitian ini dirancang 

sebuah alat Pemisah sampah otomatis. Alat ini dilengkapi dengan Mikrokontroler 

ESP32 dan beberapa sensor, seperti sensor proximity kapasitif, sensor proximity 

induktif, dan sensor proximity infrared untuk mendeteksi jenis sampah, sensor 

ultrasonik untuk mendeteksi pergerakan objek yang mendekat ke tempat sampah 

dan mendeteksi volume sampah pada tempat sampah untuk mengindikasikan 

tempat sampah telah penuh. Alat ini juga menggunakan motor servo untuk 

membuka tutup alat Pemisah dan menggerakkan wadah Pemisah sampah dan LCD 

untuk menampilkan jenis sampah dan kondisi tempat sampah. Koneksi Wi-Fi  pada 

ESP32 memungkinkan penggunaan dalam aplikasi IoT, sehingga memudahkan 

pemantauan volume sampah melalui smartphone Diharapkan bahwa dengan 

adanya alat ini, masyarakat akan lebih mudah dan terbiasa memilah sampah dengan 

benar, sehingga sampah organik dan anorganik dapat terpisah dan diolah lebih 

efisien oleh pihak yang berwenang. 

 

Kata Kunci : Alat Pemisah Sampah, Mikrokontroler ESP32, IoT, Sensor Proximity  
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ABSTRACT 

DESIGN AND DEVELOPMENT OF AN ORGANIC AND INORGANIC 

WASTE SEPARATION TOOL BASED ON IOT (INTERNET OF THINGS) 

AND ESP32 MICROCONTROLLER 

Aliyyah Bakhitah (2023 : 49 Pages) 

The continuously increasing pile of garbage can damage the environment 

and human health if not managed properly. One common issue faced by society is 

the lack of awareness in disposing of waste correctly and systematically. Organic 

and inorganic waste require careful separation for optimal management. 

Therefore, this research designs an automatic waste separation device. This device 

is equipped with an ESP32 Microcontroller and several sensors, such as capacitive 

proximity sensor, inductive proximity sensor, and infrared proximity sensor to 

detect the type of waste, an ultrasonic sensor to detect approaching objects and 

measure the trash volume in the trash bin to indicate when it's full. The device also 

employs a servo motor to open the separator's lid and move the waste separation 

containers, and an LCD to display the waste type and bin status. The Wi-Fi 

connection on the ESP32 enables its use in IoT applications, facilitating trash 

volume monitoring through smartphones. With the availability of this device, it is 

expected that the community will find it easier and more habitual to properly sort 

waste, allowing organic and inorganic waste to be separated and processed more 

efficiently by the authorized parties. 

 

Keywords: Waste Separation Device, ESP32 Microcontroller, IoT, Proximity 

Sensor 
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