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MOTTO 

 

“Percayalah pada diri sendiri. Anda memiliki potensi yang luar biasa untuk mencapai 

apa pun yang Anda inginkan dalam hidup” 

 

“Setiap langkah yang Anda ambil dalam perjuangan membawa Anda lebih dekat ke 

masa depan yang Anda impikan” 

 

               Kupersembahkan untuk : 

 Bapak dan Ibu Tersayang 

 Adikku Tersayang 

 Keluargaku Tersayang 

 Sahabat dan Teman Seperjuangan 

 Almamaterku 
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ABSTRAK 

 

APLIKASI E-ORDER BERBASIS WEBSITE  

UNTUK MENINGKATKAN EFISISENSI PEMESANAN DAN PELAYANAN 

PELANGGAN PADA BIMU CORNER 

 

 

(Yeni Tamala : 2023 : 57 Halaman : 38 Gambar : 9 Tabel) 

 

 Bimu Corner adalah suatu usaha yang bergerak dibidang penjualan kuliner 

yang berfokus pada penjualan makanan dan minuman. Untuk memesan menu yang 

ada pada Bimu Corner masih dilakukan secara konvensional menggunakan alat tulis 

dan kertas. Hal ini membuat pelayanan di Bimu Corner kurang efisien, terdapat 

kemungkinan pesanan ganda, pengantaran tidak berurutan, dan terjadi kesalahan 

dalama proses pemesanan.oleh. Maka dari itu dibuatlah aplikasi e-order berbasis 

website pada Bimu Corner. Aplikasi ini dirancang menggunakan bahasa perograman 

PHP, dengan beberapa tahapan pengembangan yaitu desain, front-end, database, 

back-end, koneksi dan menjalankan aplikasi. Dengan adanya aplikasi e-order ini, 

diharapkan Bimu Corner dapat meningkatkan efisiensi dalam pemesanan dan 

pelayanan pada pelanggan. 

 

Kata Kunci : Pemesanan, pelayanan, website 
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ABSTRACT 

 

APLIKASI E-ORDER BERBASIS WEBSITE  

UNTUK MENINGKATKAN EFISISENSI PEMESANAN DAN PELAYANAN 

PELANGGAN PADA BIMU CORNER 

 

 

(Yeni Tamala : 2023 : 57 Halaman : 38 Gambar : 9 Tabel) 

 

 Bimu Corner is a business engaged in culinary sales that focuses on selling 

food and beverages. To order the menu at Bimu Corner is still done conventionally 

using stationery and paper. This makes the service at Bimu Corner less efficient, 

there is a possibility of double orders, non-consecutive delivery, and errors occur in 

the order process. Therefore, a website-based e-order application was created at 

Bimu Corner. This application is designed using PHP programming language, with 

several stages of development namely design, front-end, database, back-end, 

connection and running application. With this e-order application, it is hoped that 

Bimu Corner can increase efficiency in ordering and service to customers.  

 

Kata Kunci : Pemesanan, pelayanan, website 
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