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MOTTO 

 

Teruntuk diri ini tetap semangat masih banyak doa dan harapan-

harapan orang tersayang yang perlu diwujudkan, walau rapuh 

ingatlah sang pencipta yang selalu mendengar dalam tiap lantunan 

doa yang dipanjatkan. Hingga pada waktunya lelah akan 

terbayarkan. 

(-Penulis-) 

 

“Tidak ada mimpi yang terlalu tinggi. Tak ada mimpi yang patut 

untuk diremehkan. Lambungkan setinggi yang kau inginkan dan 

gapailah dengan selayaknya yang kau harapkan”.  

(-Maudy Ayunda-) 
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ABSTRAK 

 

GARASI OTOMATIS BERBASIS INTERNET OF THINGS (IOT) 

(Aisya Aura Yuzalin, 2023 : xiii + 51 halaman + Daftar Pustaka + Lampiran) 

 

Di era revolusi industri 4.0 kemajuan teknologi sering digunakan dalam kehidupan 

sehari- hari, dikenal dengan Internet Of Things (IoT). Saat sedang sibuk tentunya 

manusia ingin hal yang mudah dan cepat. Salah satu pemanfaatan IoT yang dapat 

membantu manusia dalam efisien waktu yaitu pembuatan sistem pengendali otomatis. 

Pintu garasi otomatis berbasis internet of things adalah sebuah sistem pengontrol yang 

dirancang untuk mengendalikan pintu garasi. Pintu ini dapat dikendalikan 

menggunakan smartphone dengan memakai aplikasi Blynk sehingga penghuni rumah 

dapat membuka dan menutup pintu dari jarak jauh. Pada perancangan alat ini 

menggunakan NodeMCU ESP32 sebagai mikrokontroler, motor servo sebagai motor 

penggerak pintu prototype pintu garasi, dan sensor Ultrasonik HC-SR04 untuk 

mendeteksi objek sebagai mode manual membuka pintu garasi. Jarak yang dapat 

dideteksi oleh NodeMCU ESP32 yaitu 10 meter jika lebih dari itu maka pintu garasi 

tidak dapat dikendalikan secara otomatis. 

 

Kata Kunci : Internet Of Things, Pintu Garasi, NodeMCU ESP32. 
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ABSTRACT 

 

INTERNET OF THINGS (IOT) BASED AUTOMATIC GARAGE 

(Aisya Aura Yuzalin, 2023 : xiii + 51 pages + References + Attachment ) 

 

In the era of the industrial revolution 4.0, technological advances are often used in 

everyday life, known as the Internet Of Things (IoT). When we are busy, of course, 

humans want things that are easy and fast. One of the utilization of IoT that can help 

humans in time efficiency is the creation of an automatic control system. The internet 

of things-based automatic garage door is a controller system designed to control 

garage doors. This door can be controlled using a smartphone using the Blynk 

application so that residents of the house can open and close the door remotely. In the 

design of this tool using NodeMCU ESP32 as a microcontroller, servo motor as a 

garage door prototype door drive motor, and HC-SR04 Ultrasonic sensor to detect 

objects as a manual mode of opening the garage door. The distance that can be 

detected by NodeMCU ESP32 is 10 meters if more than that, the garage door cannot 

be controlled automatically. 

 

Keywords : internet of things, garage door, nodeMCU ESP32. 
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