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MOTTO 

 

 

يسُْرًا لْعسُْرِ ٱإِنَّ مَعَ  يسُْرًا لْعسُْرِ ٱفَإنَِّ مَعَ  -   

 

 “Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, 

sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.”  

(Qur’an Surat al-Insyirah Ayat 5-6 ) 
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ABSTRAK 

 

 

RANCANG BANGUN PENDETEKSI PH DAN PENCEMARAN AIR 

BERBASIS INTERNET OF THINGS (IOT) 

 

 

 

(Shofiyyah Adilah, 2023 : xi + 31 Halaman + Daftar Pustaka + Lampiran) 

 

 Pencemaran air merupakan masalah lingkungan yang semakin mendesak 

untuk diselesaikan. Dalam upaya menjaga kualitas air dan lingkungan yang sehat, 

perangkat pendeteksi pH dan pencemaran air berbasis Internet of Things (IoT) telah 

dikembangkan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

mengimplementasikan sistem pendeteksi yang memanfaatkan teknologi IoT guna 

memantau untuk mengetahui nilai pH dan deteksi pencemaran air. Rancang bangun 

ini menggunakan mikrokontroler ESP32 sebagai otak sistem yang terhubung 

dengan sensor pH dan sensor turbidity. Penggunaan sensor pH memungkinkan 

pengukuran tingkat keasaman air secara akurat, sementara sensor turbidity 

digunakan untuk mendeteksi adanya partikel atau zat pencemar dalam air. Data 

yang dihasilkan oleh sensor-sensor tersebut dikirim melalui jaringan WiFi ke blynk 

untuk diketahui nilainya. 

 

Kata Kunci : Pencemaran Air, Internet Of Things (IoT), NodeMCU ESP32, 

Sensor pH, Sensor Tyrbidity, Blynk. 

  



ABSTRACT 

 

 
DESIGN AND IMPLEMENTATION OF PH DETECTION AND WATER 

POLLUTION BASED ON INTERNET OF THINGS (IOT) 

 

 

(Shofiyyah Adilah, 2023: xi + 31 Pages + Bibliography + Appendices) 

 
Water pollution is an increasingly pressing environmental issue that needs to be 

addressed. In an effort to maintain water quality and a healthy environment, pH 

detection and water pollution detection devices based on the Internet of Things 

(IoT) have been developed. This study aims to design and implement a detection 

system that utilizes IoT technology to monitor pH values and detect water pollution. 

The design and implementation utilize the ESP32 microcontroller as the brain of 

the system, connected to pH sensors and turbidity sensors. The use of pH sensors 

enables accurate measurement of water acidity levels, while turbidity sensors are 

used to detect the presence of particles or pollutants in the water. The data generated 

by these sensors is transmitted via WiFi network to the Blynk platform to be 

monitored. 

 

 

 
Keywords : Water Pollution, Internet of Things (IoT), NodeMCU ESP32, pH 

Sensor, Turbidity Sensor, Blynk. 
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