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1. Apakah video mampu memberikan kesan positif sehingga mampu menarik minat I_D Copy
belajar?

6 responses

@ Sangat Kurang
@ Hurang
@ Cukup
@ Sstuju
@ Sangst Satju

2. Apakah objek terlihat jelas dan detail? I_|:| Copy

6 responses

@ Sangat Kurang
@ Hurang
@ Cukup
@ Sstuju
@ Sangst Setuju

3. Apakah pemilihan warna pada objek, background, dan tulisan sudah tepat? I_D Copy

G responses

@ Sangar Kurang
i Kurang
& Cukup
@ S=tuju
@ Sangat Setuju

4. Apakah timing gerakan pada setiap objek sudah tepat? I_U Copy

G responses

@ Sangat Kurang
@ Hurang
& Cukup
@ S=wju
@ Sangat Satuju




5. Apakah pemilihan font dan ukuran teks sudah tepat dan mudah dibaca? I_D Copy

G responses

@ Sangat Kurang
@ Kurang
@ Cukup
@ S=tuju
@ Sangst Satju

6. Apakah efek transisi sudah sesuai? I_U Copy

G responses

@ Sangat Kurang
@ Kurang
@ Cukup
@ S=tuju
@ Sangst Satuju

7. Apakah konsep video motion graphic pada media pembelajaran teratur dan jelas? I_U Copy

G responses

@ Sangat Kurang
i Kurang
@ Cukup
@ S=tuju
@ Sangst S=uju

8. Apakah penempatan objek sudah tepai? I_D Copy

G responses

@ Sangat Kurang
i Kurang
@ Cukup
@ S=tuju
@ Sangat S=tju




9. Apakah ukuran objek sudah tepat?

B responses

10. Apakah resolusi video yang dihasilkan terlihat jernin?

6 responses

@ Sangat Kurang
i Kurang
@ Cukup
@ S=tuju
@ Sangst Sstju

@ Sangat Kurang
@ Kurang
@ Cukup
@ S=tuju
@ Sangat Satuju

11. Apakah penggunaan bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD?

6 responses

12. Apakah keefektifan kalimat yang digunakan sudah tepat?

6 responses

Cukup
3(30%)

@ Sangst Kurang
@ Kurang
& Cukup
@ S=tuju
@ =angat Sy

@ Sangat Kurang
@ Kurang
& Cukup
@ S=tuju
@ Sangst Sstuju

I_U Copy

I_D Copy

I_D Copy

I_D Copy



13. Apakah suara yang digunakan berhubungan dengan materi? D copy

G responses

@ Sangat Hurang
i Kurang
@ Cukup
@ Sangat Sstuju
@ S=tuju

14. Apakah suara yang digunakan terdengar jelas? I_D Copy

G responses

@ Sangat Kurang
@ Kurang
@ Cukup
@ Sangst Ssuju
@ S=iuju

15. Apakah suara yang dihasilkan halus? I_D Copy

6 rezponses

@ Sangat Kurang
@ Kurang
@ Cukup
@ Sangst Sstuju
@ Sty

Kritik dan Saran

G responses

Pemilinan background mungkin bisa menggunakan tema-tema tenitang biologi, kedokteran atau kesehatan
manusia. Untuk suara kedepannya menggunakan voice over khusus.

1) untuk zooming sepertinya lebih enak kalau zoom in ke organ langsung, dan kemudian ketika berpindah ke
organ lain disertai zoom out. 2) Kombinasi wamna bisa disederhanakan lagi, jangan terlalu banyak 3) Sertakan
sedikit penjelasan berupa teks agar terkesan isinya padat. verdict - overall sudah baik.

Secara umum sudah sangat bagus.

Menurut saya cari warna font yg sesuai arti-arti warna psikolog. Comtoh biru , kalo merah terlalu dominan.

Sudah bagus baget, pemilihan wamanya sangat nyaman, transisinya simple dan tidka memusingkan, dan
informasi yang disampaikan secara garis besar tersampaikan ke audiences. mantap

Untuk intonasi nada bicaranya dimainkan lagi jadi biar menarik videonya, dan untuk backsoundnya jgn haya
menggunakan 1 backsound biar tidak monoton



1. Materi dalam media pembelajaran video animasi motion graphic pada sistem

pencernaan manusia sesuai dengan tujuan pembelajaran yang diinginkan tercapai.

1 rezponse

@ Sangat Kurang
@ Hurang
& Cukup
@ S=tju
@ Sangat Seiuju

2. Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar

1 response

@ Sangat Kurang

@ Hurang
Sangat Setuju ® CLIkI.!p
1(100%) ® Sz

@ Sangat Seiuju

3. Materi sistem pencernaan manusia pada media ini sudah runtut dan jelas.

@ Sangat Kurang
i Kurang
& Cukup
@ S=tuju
@ Sangat S=tuju

4. Kejelasan pemilihan gambar pada media pembelajaran video animasi motion
graphic sesuai dengan materi sistem pencernaan manusia.

1 response

1 response

@ Sangat Kurang

@ Kurang

. & Cuku
e @ Set .
1{100%) U

@ Sangst Sstuju

10 copy

10 copy

10 copy

10 copy



5. Kejelasan video pada media pembelajaran video animasi motion graphic sesuai 10 Cepy
dengan materi sistem pencernaan manusia.

@ Sangat Kurang
@ Hurang
& Cukup
@ S=tuju
@ Sangat Sstuju

6. Materi yang disajikan sesuai dengan teori dan fakta yang ada sesuai dengan 10 Cepy
kehidpuan sehari -hari.

@ Sangat Kurang
@ Hurang
& Cukup
@ S=tuju
@ Sangat Sstuju

7. Materi yang dimuat dapat meningkatkan kebutuhan siswa dan pemahaman siswa |_|:| Copy
pada materi sistem pencernaan manusia.

@ Sangat Kurang
@ Hurang
& Cukup
@ S=tuju
@ Sangat Sstuju

&. Penggunaan media pembelajaran video animasi motion graphic sebagai alat bantu |_|:| Copy
proses belajar mengajar

@ Sangat Kurang
@ Hurang
& Cukup
@ S=tuju
@ Sangat Sstuju

1 response

1 response

1 response

1 response




9_Media pembelajaran motion graphic dapat meningkatkan minat belajar siswa |_|:| Copy

1 response
@ Sangat Kurang
@ Hurang
Cukup
@ S=tuju
@ Sangat Sstuju
10. Pengetikan dan tata bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD. |_|:| Copy
1 response
@ Sangat Kurang
@ Hurang
Cukup
@ S=tuju
@ Sangat Sstuju
11. Bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran ini mudah dipahami. 1D copy
1 response

@ Sangat Kurang
@ Kurang
Cukup
@ S=tuju
@ Sangat Sstuju

Kritik dan Saran

0 responses

Mo responses yet for this question.



