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ABSTRAK

RANCANG BANGUN DOOR LOCK DENGAN FACE RECOGNITION
MENGGUNAKAN ESP32-CAM BERBASIS IOT

(Kemal Kurnia Sunuzan 2023:34)

Dalam laporan akhir ini, kami mempresentasikan perancangan dan
implementasi sistem kunci pintu pintar dengan teknologi pengenalan wajah
menggunakan modul ESP32-CAM. Sistem yang dikembangkan mengintegrasikan
kemampuan ESP32-CAM untuk mengambil gambar dan mengirimkan data ke
server, di mana proses pengenalan wajah dilakukan. Sistem ini memberikan akses
pintu secara otomatis setelah pengenalan wajah yang berhasil. Pengguna yang
terdaftar dapat membuka pintu dengan cepat dan mudah tanpa perlu menggunakan
kunci fisik. Selain itu, sistem juga dapat memantau log aktivitas akses pintu.
Implementasi IoT memungkinkan sistem ini dapat diakses dan dikontrol dari jarak
jauh melalui aplikasi seluler. Seluruh komunikasi antara perangkat ESP32-CAM,
server, dan aplikasi dilakukan melalui jaringan Wi-Fi yang aman. Melalui
pengujian dan evaluasi yang mendalam, sistem ini menunjukkan kinerja yang baik
dalam mengenali wajah dengan tingkat akurasi yang memadai. Namun, ada
beberapa aspek yang dapat ditingkatkan, seperti peningkatan akurasi pengenalan

wajah dan peningkatan keamanan dalam komunikasi antara perangkat dan server.

Kata Kunci: 10T, ESP32-CAM, Pengenalan Wajah, Keamanan, Kunci Pintu
Pintar.



ABSTRACT

DESIGN OF DOOR LOCK WITH FACE RECOGNITION USING I10T-
BASED ESP32-CAM

(Kemal Kurnia Sunuzan 2023:34)

In this final report, we present the design and implementation of a smart
door lock system with facial recognition technology using the ESP32-CAM
module. The developed system integrates the ESP32-CAM's ability to take pictures
and send data to the server, where the facial recognition process is carried out. This
system grants door access automatically after successful facial recognition.
Registered users can open doors quickly and easily without the need to use a
physical key. In addition, the system can also monitor door access activity logs. 10T
implementation allows this system to be accessed and controlled remotely via a
mobile application. All communication between the ESP32-CAM devices, servers
and applications is carried out via a secure Wi-Fi network. Through in-depth testing
and evaluation, this system shows good performance in recognizing faces with a
sufficient level of accuracy. However, there are aspects that could be improved,
such as improving the accuracy of facial recognition and improving the security of

communication between devices and servers.

Keywords: 10T, ESP32-CAM, Face Recognition, Security, Smart Door Lock.



MOTTO

“Jangan pergi mengikuti kemana jalan akan berujung. Buat jalanmu sendiri dan

tinggalkanlah jejak.”
(Ralph Waldo Emerson)

“ Semua perjalan dan perjuangan pasti melelahkan tapi yakin semua itu akan
membuahkan hasil yang kita inginkan. Segala sesuatu akan selesai pada waktunya

ikuti saja alurnya. *
(Kemal Kurnia Sunuzan)
Kupersembahkan untuk :

e Papa dan Mama serta keluarga tercinta
e Sahabat dan teman seperjuangan

e Almamaterku
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