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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

MOTTO :
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ABSTRAK

RANCANG BANGUN SMART HOME MENGGUNAKAN
MIKROKONTROLER ESP32 BERBASIS INTERNET OF THINGS

(Nopriansyah, 2023: 45 halaman)

Rumah Pintar adalah konsep di mana berbagai perangkat elektronik di
dalam rumah dapat diotomatisasi dan dikontrol secara jarak jauh melalui Internet
of Things (IoT). Smart Home, yang juga dikenal sebagai rumah pintar, merupakan
jenis rumah yang dilengkapi dengan sistem pengendalian terprogram untuk
berbagai hal seperti pencahayaan lampu, perangkat elektronik, dan objek yang
dapat digerakan seperti pintu garasi dan pintu pagar. Tujuan dari penelitian ini
adalah untuk merancang dan mengimplementasikan sistem rumah pintar
menggunakan esp32 sebagai pusat kontrol berbasis 10T, yang memungkinkan
pengguna untuk mengontrol lampu, kipas, dan terminal dari jarak jauh. Pertama,
dilakukan pemodelan dan perancangan sistem yang mencakup esp32 sebagai
kontrol utama, lampu led untuk pencahayaan, kipas angin sebagai sumber
pendinginan, dan terminal sebagai media interaksi. Modul esp32 dipilih karena
kemampuannya untuk berkomunikasi melalui Wi-Fi dan dapat digunakan untuk
mengakses internet. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem rumah pintar
berbasis esp32 berhasil diimplementasikan dengan baik dan dapat dioperasikan
secara efisien. Untuk menyalakan lampu, kipas dan terminal itu membutuhkan
tegangan sebesar 3,3 V jika tegangan kurang dari 3,3 V / 0 V maka lampu, kipas
dan terminal tidak akan menyala meskipun tombol ON pada aplikasi blynk sudah
ditekan.. Penelitian ini memberikan kontribusi pada pengembangan teknologi
rumah pintar berbasis 10T dengan menggunakan platform blynk. Hasilnya
diharapkan dapat digunakan sebagai dasar untuk pengembangan lebih lanjut dan
integrasi dengan perangkat lain dalam sistem rumah pintar yang lebih kompleks dan

cerdas.

Kata kunci : Rumah Pintar, Blynk, Esp32, Lampu, Kipas, Terminal.
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ABSTRACT

RANCANG BANGUN SMART HOME MENGGUNAKAN
MIKROKONTROLER ESP32 BERBASIS INTERNET OF THINGS

(Nopriansyah, 2023: 45 pages)

Smart Home is a concept where various electronic devices in the house can
be automated and controlled remotely via the Internet of Things (IoT). Smart Home,
also known as a smart home, is a type of house that is equipped with a programmed
control system for various things such as lighting, electronic devices, and movable
objects such as garage doors and gates. The aim of this research is to design and
implement a smart home system using esp32 as an loT-based control center, which
allows users to control lights, fans and terminals remotely. First, modeling and
designing a system is carried out which includes esp32 as the main control, LED
lights for lighting, a fan as a cooling source, and a terminal as an interaction
medium. The esp32 module was chosen because of its ability to communicate via
Wi-Fi and can be used to access the internet. The research results show that the
esp32-based smart home system has been successfully implemented well and can
be operated efficiently. To turn on the lights, fans and terminals requires a voltage
of 3.3 V. If the voltage is less than 3.3 V / 0 V then the lights, fans and terminals
will not turn on even though the ON button on the blynk application has been
pressed. This research contributes to development of loT-based smart home
technology using the blynk platform. The results are expected to be used as a basis
for further development and integration with other devices in more complex and
intelligent smart home systems.

Keywords: Smart Home, Blynk, Esp32, Lamp, Fan, Electric Socket.
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