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RANCANG BANGUN ALAT PENDETEKSI FORMALIN PADA
MAKANAN JAJANAN DI PASAR BERBASIS ESP32

Muhammad Ryan Febrisantino (2023)

Formalin merupakan bahan kimia yang berbahaya bagi kesehatan manusia.

Penyalahgunaan formalin pada makanan menimbulkan kekhawatiran pada

konsumen terutama pada makanan jajanan di pasar seharusnya formalin digunakan

untuk desinfekan dan pengawet mayat. Dalam jangka Panjang, apabila formalin

dikonsumsi menimbulkan dampak buruk bagi kesehatan manusia. Oleh karena itu,

dengan dirancangnya alat pendeteksi formalin pada makanan untuk memudahkan

mengetahui makanan tersebut mengandung formalin atau tidak. Dengan

menggunakan sensor MQ-6 berbasis ESP 32, LCD dan Aplikasi Android sebagai

penampil hasil pengujian serta alarm memberikan penanda bahwa objek tersebut

mengandung formalin.

Kata Kunci : Formalin, MQ-6, ESP 32, Buzzer,Makanan Jajanan
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DESIGN AND BUILD FORMALDEHYDE DETECTORON FOOD IN THE
MARKET BASED ON ESP32

Muhammad Ryan Febrisantino (2023)

Formalin is a chemical that is harmful to human health. The misuse of

formalin in food which is causing concern to consumers, especially in street food in

the market,formalin should be used to disinfect and preserve corpses. In the long

term, if formalin is consumed it will have a negative impact on human health.

Therefore, by designing a formaldehyde detector in food to make it easier to find

out whether the food contains formaldehyde or not. By using the ESP 32-based

MQ-6 sensor, LCD and Android application as a display of test results and an

alarm will give a marker that the object contains formaldehyde.

Keywords: Formaldehyde, MQ-6, Buzzer, ESP 32, Food
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