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MEMORANDUM OF UNDERSTANDING 

PEMBUATAN VIDEO ANIMASI 3 DIMENSI 

“KEGIATAN PEMBELAJARAN JURUSAN TEKNIK KOMPUTER” 

 

Pada hari ini, Rabu tanggal dua bulan Agustus, tahun dua ribu dua puluh tiga (02 

Agustus 2023) bertempat di Kota Palembang, telah ditandatangani perjanjian 

kerjasama antara: 

 

Nama  : Jefri Yolanda 

Alamat  : Jl. Sungai Sahang, Lorok Pakjo, Kec. Ilir Bar. I, Kota Palembang, 

Sumatera 

                          Selatan 

 

Selaku Mahasiswa Politeknik Negeri Sriwijaya Jurusan Teknik Komputer Prodi 

DIV-TIMD Angkatan 2019 Sebagai PIHAK PERTAMA. 

 

Nama  : Ema Laila, S.Kom.,M.Kom 

Alamat  : Jl. Srijaya Negara, Bukit Lama, Kec. Ilir Barat. I, Kota Palembang, 

Sumatera 

                          Selatan 

 

Selaku Ketua Prodi DIV-TIMD, Politeknik Negeri Sriwijaya Sebagai PIHAK 

KEDUA. 

 

Pihak Pertama dan Pihak kedua dengan ini menerangkan kontrak kerjasama 

Pembuatan Video Animasi 3 Dimensi “Kegiatan Pembelajaran Jurusan Teknik 

Komputer” dengan ketentuan sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 



Pasal 1 

Ruang Lingkup 

 

Ruang lingkup pekerjaan adalah sebagai berikut: 

1. Membahas kegiatan pembelajaran yang dilakukan mahasiswa Jurusan 

Teknik Komputer dari Prodi DIII-Teknik Komputer dan DIV-Teknologi 

Informasi Multimedia Digital. 

2. Memberi informasi tentang perkuliahan seputar Jurusan Teknik Komputer 

dari Prodi DIII-Teknik Komputer dan DIV-Teknologi Informasi Multimedia 

Digital. 

 

 Pasal 2 

Hak dan Kewajiban 

 

Dalam perjanjian Pihak Pertama dan Pihak Kedua memiliki kewajiban sebagai 

berikut: 

Hak dan Kewajiban Pihak Pertama: 

1. Membuat ide atau konsep video animasi 3 dimensi “Kegiatan Pembelajaran 

Jurusan Teknik Komputer” 

2. Mengambil Footage yang disediakan oleh Jurusan Teknik Komputer sesuai 

kebutuhan. 

3. Membuat dan mengedit sehingga terciptanya sebuah video animasi 3 

dimensi “Kegiatan Pembelajaran Jurusan Teknik Komputer”. 

4. Menyerahkan hasil pekerjaan kepada Jurusan Teknik Komputer. 

 

Hak dan Kewajiban Pihak Kedua: 

1. Berhak mendapatkan produk berupa video animasi 3 dimensi “Kegiatan 

Pembelajaran Jurusan Teknik Komputer”. 

2. Berhak memberikan saran dan kritikan dalam hasil produk video animasi 3 

dimensi “Kegiatan Pembelajaran Jurusan Teknik Komputer”. 

3. Menyediakan dan memberikan footage video dan informasi yang 

dibutuhkan oleh pihak pertama. 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 







 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 


