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MOTTO 

  

“Jika kita optimis dan mempercayai bahwa selama ada niat, usaha, serta doa 

apapun yang kita impikan pasti akan tercapai.” 

(Anisa) 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya” 

(Q.S Al Baqarah : 286) 
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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN ALAT PENDETEKSI API  

BERBASIS IOT DAN MIKROKONTROLER 

 

(Anisa 2023: 50 Halaman) 

 

Kebakaran merupakan salah satu bencana yang saat ini umumnya banyak 

disebabkan oleh faktor dari kelalaian manusia, yang berdampak pada kerugian 

harta benda, terhambatnya perekonomian dan bahkan berpotensi menimbulkan 

korban jiwa, selain itu jika terjadi disuatu instansi kebakaran dapat merusak dan 

menghanguskan data-data yang sangat penting. Pada dasarnya kebakaran biasa 

terjadi karena ada bahan yang mudah terbakar disekitaran tempat kejadian 

kebakaran tersebut. Untuk itu dirancanglah alat ini yang fungsinya sebagai alat 

pendeteksi titik nyalanya api, yang dimana disini menggunakan flame sensor, 

sensor MQ-2, dan sensor suhu. Jika adanya titik nyala api akan mucul 

pemberitahuan pada aplikasi blynk bahwa adanya api yang terdeteksi, selain itu 

buzzer juga akan berbunyi sebagai alarm peringatan, dan terdapat pompa yang 

dapat kita nyalakan menggunakan aplikasi blynk pada saat api terdeteksi. Dengan 

alat ini kejadian kebakaran akan dicegah sejak dini, titik nayala api dapat 

terpantau dan dapat dicegah untuk tidak berkembang menjadi lebih besar lagi. 

Kata Kunci: Pendeteksi Api, Flame sensor, Sensor MQ-2, Blynk 

 

Kata Kunci : Pendeteksi Api, ESP8266, Flame Sensor 
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ABSTRACT 

DESIGN OF FIRE DETECTION DEVICES USING 

IOT AND MICROCONTROLLERS 

 

(Anisa 2023 : 50 Pages) 

 

 Fire is one of the disasters which is currently mostly caused by factors of 

human negligence, which has an impact on property losses, hampers the economy 

and has the potential to even cause casualties.  Basically, fires usually occur 

because of the presence of flammable materials around the place where the fire 

occurred.  For this reason, this tool was designed to function as a flash point 

detector, which here uses a flame sensor, mq2 sensor and temperature sensor.  if 

there is a flash point a notification will appear on the Blynk application that a fire 

has been detected, in addition to that the buzzer will also sound as a warning 

device, and there is a pump that we can turn on using the Blynk application when 

a fire is detected with this tool fire incidents will be prevented early on, flash 

points can be monitored and prevented from growing even bigger 

 

Keywords: fire detector, ESP8266, flame sensor 
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