
 

 

LAMPIRAN 

 Source Code 

 Program Utama 

 

//mengimpor fungsi 

#include <CapacitiveSensor.h> 

#include "pitches.h"  

 

// Beri nama pin sebagai speaker. 

#define speaker 13 

 

// Tetapkan Pin Kirim & Pin Terima. 

CapacitiveSensor   cs_13_3 = CapacitiveSensor(2,3);         

CapacitiveSensor   cs_13_4 = CapacitiveSensor(2,4);      

CapacitiveSensor   cs_13_5 = CapacitiveSensor(2,5);       

CapacitiveSensor   cs_13_6 = CapacitiveSensor(2,6);         

CapacitiveSensor   cs_13_7 = CapacitiveSensor(2,7);         

CapacitiveSensor   cs_13_8 = CapacitiveSensor(2,8);          

CapacitiveSensor   cs_13_9 = CapacitiveSensor(2,9);         

CapacitiveSensor   cs_13_10 = CapacitiveSensor(2,10);       

CapacitiveSensor   cs_13_11 = CapacitiveSensor(2,11);        

CapacitiveSensor   cs_13_12 = CapacitiveSensor(2,12);       

CapacitiveSensor   cs_13_14 = CapacitiveSensor(2,14);        

CapacitiveSensor   cs_13_15 = CapacitiveSensor(2,15);        

CapacitiveSensor   cs_13_16 = CapacitiveSensor(2,16);       

CapacitiveSensor   cs_13_17 = CapacitiveSensor(2,17);       

CapacitiveSensor   cs_13_18 = CapacitiveSensor(2,18);       

 

void setup()                     

{ 

  // matikan kalibrasi otomatis pada saluran 1 - hanya sebagai 

contoh 

  cs_13_3.set_CS_AutocaL_Millis(0xFFFFFFFF);     

  cs_13_4.set_CS_AutocaL_Millis(0xFFFFFFFF); 

  cs_13_5.set_CS_AutocaL_Millis(0xFFFFFFFF); 

  cs_13_6.set_CS_AutocaL_Millis(0xFFFFFFFF); 

  cs_13_7.set_CS_AutocaL_Millis(0xFFFFFFFF); 

  cs_13_8.set_CS_AutocaL_Millis(0xFFFFFFFF); 

  cs_13_9.set_CS_AutocaL_Millis(0xFFFFFFFF); 



 

 

  cs_13_10.set_CS_AutocaL_Millis(0xFFFFFFFF); 

  cs_13_11.set_CS_AutocaL_Millis(0xFFFFFFFF); 

  cs_13_12.set_CS_AutocaL_Millis(0xFFFFFFFF); 

  cs_13_14.set_CS_AutocaL_Millis(0xFFFFFFFF); 

  cs_13_15.set_CS_AutocaL_Millis(0xFFFFFFFF); 

  cs_13_16.set_CS_AutocaL_Millis(0xFFFFFFFF); 

  cs_13_17.set_CS_AutocaL_Millis(0xFFFFFFFF); 

  cs_13_18.set_CS_AutocaL_Millis(0xFFFFFFFF); 

 

// Arduino mulai berkomunikasi dengan komputer. 

  Serial.begin(9600); 

} 

 

void loop()                     

{ 

  //Atur Sensitivitas Sensor 

  long total1 =  cs_13_3.capacitiveSensor(1000); 

  long total2 =  cs_13_4.capacitiveSensor(1000); 

  long total3 =  cs_13_5.capacitiveSensor(1000); 

  long total4 =  cs_13_6.capacitiveSensor(1000); 

  long total5 =  cs_13_7.capacitiveSensor(1000); 

  long total6 =  cs_13_8.capacitiveSensor(1000); 

  long total7 =  cs_13_9.capacitiveSensor(1000); 

  long total8 =  cs_13_10.capacitiveSensor(1000); 

  long total9 =  cs_13_11.capacitiveSensor(1000); 

  long total10 =  cs_13_12.capacitiveSensor(1000); 

  long total11 =  cs_13_14.capacitiveSensor(1000);           

  long total12 =  cs_13_15.capacitiveSensor(1000); 

  long total13 =  cs_13_16.capacitiveSensor(1000); 

  long total14 =  cs_13_17.capacitiveSensor(1000); 

  long total15 =  cs_13_18.capacitiveSensor(1000); 

   

  // Saat tangan menyentuh sensor, speaker akan mengeluarkan nada. 

   // Edit itu sebagai kepekaan kebutuhan Anda. 

   //Juga Anda dapat mengubah catatan di sini, periksa pitches.h 

untuk catatan lainnya 

  if (total1 > 1000) tone(speaker,NOTE_C4); 

  if (total2 > 1000) tone(speaker,NOTE_D4); 

  if (total3 > 1000) tone(speaker,NOTE_E4); 



 

 

  if (total4 > 1000) tone(speaker,NOTE_F4); 

  if (total5 > 1000) tone(speaker,NOTE_G4); 

  if (total6 > 1000) tone(speaker,NOTE_A4); 

  if (total7 > 1000) tone(speaker,NOTE_B4); 

  if (total8 > 1000) tone(speaker,NOTE_C5); 

  if (total9 > 1000) tone(speaker,NOTE_D5); 

  if (total10 > 1000) tone(speaker,NOTE_E5); 

  if (total11 > 1000) tone(speaker,NOTE_F5); 

  if (total12 > 1000) tone(speaker,NOTE_G5); 

  if (total13 > 1000) tone(speaker,NOTE_A5); 

  if (total14 > 1000) tone(speaker,NOTE_B5); 

  if (total15 > 1000) tone(speaker,NOTE_C6); 

   

  // Saat tangan tidak menyentuhnya, tidak ada nada yang 

dihasilkan. 

  if (total1<=1000  &  total2<=1000  &  total3<=1000 & 

total4<=1000  &  total5<=1000  &  total6<=1000 & 

   total7<=1000 &  total8<=1000 & total9<=1000 & total10<=1000 & 

total11<=1000 & total12<=1000 & total13<=1000  

   & total14<=1000 & total15<=1000) 

    noTone(speaker); 

 

  delay(10); // penundaan sewenang-wenang untuk membatasi data ke 

port serial                           

  } 

 

 Program pitches 

 

define NOTE_B0  31 

#define NOTE_C1  33 

#define NOTE_CS1 35 

#define NOTE_D1  37 

#define NOTE_DS1 39 

#define NOTE_E1  41 

#define NOTE_F1  44 

#define NOTE_FS1 46 

#define NOTE_G1  49 

#define NOTE_GS1 52 

#define NOTE_A1  55 



 

 

#define NOTE_AS1 58 

#define NOTE_B1  62 

#define NOTE_C2  65 

#define NOTE_CS2 69 

#define NOTE_D2  73 

#define NOTE_DS2 78 

#define NOTE_E2  82 

#define NOTE_F2  87 

#define NOTE_FS2 93 

#define NOTE_G2  98 

#define NOTE_GS2 104 

#define NOTE_A2  110 

#define NOTE_AS2 117 

#define NOTE_B2  123 

#define NOTE_C3  131 

#define NOTE_CS3 139 

#define NOTE_D3  147 

#define NOTE_DS3 156 

#define NOTE_E3  165 

#define NOTE_F3  175 

#define NOTE_FS3 185 

#define NOTE_G3  196 

#define NOTE_GS3 208 

#define NOTE_A3  220 

#define NOTE_AS3 233 

#define NOTE_B3  247 

#define NOTE_C4  262 

#define NOTE_CS4 277 

#define NOTE_D4  294 

#define NOTE_DS4 311 

#define NOTE_E4  330 

#define NOTE_F4  349 

#define NOTE_FS4 370 

#define NOTE_G4  392 

#define NOTE_GS4 415 

#define NOTE_A4  440 

#define NOTE_AS4 466 

#define NOTE_B4  494 

#define NOTE_C5  523 



 

 

#define NOTE_CS5 554 

#define NOTE_D5  587 

#define NOTE_DS5 622 

#define NOTE_E5  659 

#define NOTE_F5  698 

#define NOTE_FS5 740 

#define NOTE_G5  784 

#define NOTE_GS5 831 

#define NOTE_A5  880 

#define NOTE_AS5 932 

#define NOTE_B5  988 

#define NOTE_C6  1047 

#define NOTE_CS6 1109 

#define NOTE_D6  1175 

#define NOTE_DS6 1245 

#define NOTE_E6  1319 

#define NOTE_F6  1397 

#define NOTE_FS6 1480 

#define NOTE_G6  1568 

#define NOTE_GS6 1661 

#define NOTE_A6  1760 

#define NOTE_AS6 1865 

#define NOTE_B6  1976 

#define NOTE_C7  2093 

#define NOTE_CS7 2217 

#define NOTE_D7  2349 

#define NOTE_DS7 2489 

#define NOTE_E7  2637 

#define NOTE_F7  2794 

#define NOTE_FS7 2960 

#define NOTE_G7  3136 

#define NOTE_GS7 3322 

#define NOTE_A7  3520 

#define NOTE_AS7 3729 

#define NOTE_B7  3951 

#define NOTE_C8  4186 

#define NOTE_CS8 4435 

#define NOTE_D8  4699 

#define NOTE_DS8 497 
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 Data Shet Arduino Nano 

 

Konfigurasi Pin Arduino 

Pin Kategori Nama Pin Detail 

Power 
Vin, 3,3V, 5V, 

GND 

Vin: Tegangan input ke arduino saat 

menggunakan daya eksternal (12V) 

5V: catu daya teregulasi yang 

digunakan untuk memberi daya pada 

komponen mikrokontroler dipapan. 

3,3V: pasokan 3,3V dihasilkan oleh 

pengatur tegangan terpasang. 

GND: pin Ground 

Reset Reset Mereset mikrokontroler. 

Pin Analog A0-A7 
Digunakan untuk mengukur tegangan 

analog kisaran 0-5V. 

Pin 

Input/Output 
D0-D13 

Dapat digunakan sebagai pin input 

atau output. 0V (rendah) 5V (tinggi). 



 

 

Serial Rx,Tx 
Digunakan untuk mengirim dan 

menerima data serial TTL. 

Interupsi 

Eksternal 
2, 3 Untuk memicu Intrupsi 

PWM 3, 5, 6, 9, 11 Menyediakan keluaran PWM 8-bit 

SPI 
10(ss), 11(MOSI), 

dan 13(SCK) 
Digunakan untuk komunikasi SPI 

LED Bawaan 13 Untuk menyalaka LED bawaan 

IIC 
A4 (SDA), A5 

(SCA) 
Digunakan untuk komunikasi TWI 

AREF AREF 
Untuk memberikan tegangan referensi 

untuk tegangan masukan 

 

Spesifikasi Teknis Arduino Nano 

Mikrokontroler 
Mikrikontroller keluarga AVR 

Atmega 328P-8 bit 

Teganan Operasi 5V 

Tegangan Input yang 

direkomendasikan untuk pin Vin 
7-12V 

Pin Masukan Analog 6(A0-A5) 

Pin I/O Digital 
14(6 diantaranya memberikan 

Keluaran PWM) 

Arus DC kepada Pin I/O 40mA 

Arus DC Pin 3,3V 50 mA 

Memori Flash 
32 KB (2 KB digunakan untuk 

Bootleader) 

SRAM 2 KB 

EEPROM 1 KB 

Frekuensi (Kecepatan Jam) 16 MHz 

Komunikasi IIC, SPI, USART 

 

 


