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ABSTRAK 

PERANCANGAN PENGHARUM RUANGAN OTOMATIS 

MENGGUNAKAN RTC ( REAL TIME O’CLOCK ) 

 

Desy Eljhellina Sianturi (2023) 

Pengharum ruangan otomatis adalah perangkat atau sistem yang dirancang untuk 

mengeluarkan wewangian atau aroma tertentu ke dalam sebuah ruangan secara otomatis. 

Tujuannya adalah untuk meningkatkan pengalaman penghuni ruangan dengan memberikan aroma 

yang menyegarkan atau menyenangkan, atau untuk mengatasi bau yang tidak diinginkan dalam 

ruangan.Pengharum ruangan otomatis biasanya dilengkapi dengan beberapa fitur, seperti timer atau 

sensor, yang memungkinkan mereka untuk melepaskan wewangian pada interval tertentu atau 

ketika ada pergerakan atau aktivitas tertentu dalam ruangan. Beberapa juga dapat dikendalikan 

melalui aplikasi ponsel pintar atau sistem otomatisasi rumah cerdas lainnya.Pengharum ruangan 

otomatis dapat digunakan di berbagai tempat, termasuk rumah, kantor, pusat perbelanjaan, hotel, 

dan tempat-tempat umum lainnya. Mereka dapat digunakan untuk menciptakan suasana yang lebih 

menyenangkan, menyamarkan bau yang tidak diinginkan, atau bahkan meningkatkan produktivitas 

dan kenyamanan dalam berbagai lingkungan. 

 



 

ABSTRACT 

AUTOMATIC ROOM FRAGRANCE DESIGN USING RTC (REAL TIME O'CLOCK) 
 

 

Desy Eljhellina Sianturi (2023) 

An automatic air freshener is a device or system designed to emit certain fragrances or 

aromas into a room automatically. The goal is to enhance the occupant's experience of the room by 

providing a refreshing or pleasant aroma, or to address unwanted odors in the room. Automatic air 

fresheners are usually equipped with some feature, such as a timer or sensor, that allows them to 

release fragrances at certain intervals or when there is certain movement or activity in the room. 

Some can also be controlled via smartphone apps or other smart home automation systems. 

Automatic air fresheners can be used in a variety of places, including homes, offices, shopping 

centers, hotels and other public places. They can be used to create a more pleasant atmosphere, 

mask unwanted odors, or even increase productivity and comfort in a variety of environments. 
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