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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN ALAT PENGERING KEMPLANG  

MENGGUNAKAN NODE MCU 32 BERBASIS IOT 

 
  Kemplang produk olahan perikanan dari campuran ikan dan tepung sagu, 

menjadi makanan ringan atau pengganti lauk pauk. Di Sumatera Selatan, usaha 

kemplang mayoritas masih berskala rumah tangga. Sistem Inovasi Daerah (SID) 

Kota Palembang mengidentifikasi kemplang sebagai fokus pengembangan di 

bidang pangan. Namun, proses pengeringan kemplang masih manual dan rentan 

terhadap cuaca. Penelitian ini memanfaatkan Internet of Things (IoT) dengan 

NodeMCU 32 sebagai kontroler utama dalam alat pengering kemplang. NodeMCU 

32, mikrokontroler dengan modul WiFi, memungkinkan pembacaan suhu dan 

kelembaban sekitar, mengoptimalkan proses pengeringan. Hasil dari penelitian ini 

adalah alat pengering kemplang berbasis IoT yang terkontrol melalui aplikasi 

Blynk. Proses pengeringan menjadi otomatis, mengurangi ketergantungan pada 

pengeringan manual yang memakan waktu dan perlu pemantauan konstan. 

 

Kata kunci : IoT (Internet of Things), NodeMCU 32, sensor suhu DHT-11   
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ABSTRACK 
DESIGN AND DEVELOPMENT OF KEMPLANG DRYING DEVICE 

USING NODE MCU 32 BASED ON IOT 

 
  Kemplang, a processed fish product made from a mixture of fish and sago 

flour, serves as a popular snack or a substitute for main dishes. In South Sumatra, 

most kemplang businesses operate at a household scale. The Local Innovation 

System (SID) of Palembang City has identified kemplang as a focus for 

development in the food sector. However, the traditional drying process of 

kemplang is manual and susceptible to weather conditions. This research 

leverages the Internet of Things (IoT) using NodeMCU 32 as the main controller in 

the kemplang drying device. NodeMCU 32, a microcontroller with a WiFi module, 

enables reading of ambient temperature and humidity, optimizing the drying 

process. The outcome of this research is an IoT-based kemplang drying device 

controlled through the Blynk application. The drying process becomes automatic, 

reducing reliance on manual drying, which is time-consuming and requires 

constant monitoring. 

 

Keywords: IoT (Internet of Things), NodeMCU 32, DHT-11 temperature sensor 
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