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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO 

“Apapun yang menjadi takdirmu pasti akan mencari jalanya sendiri untuk 

menemukanmu.” 

(Ali Bin Abi Thalib) 

 

“Ketika hatimu terlalu berharap kepada seseorang, maka Allah akan timpahkan 

pedihnya sebuah pengharapan. Agar kamu mengetahui bahwa Allah sangat 

mencemburui hati yang selain dia, maka Allah menghalangi perkara tersebut 

agar kamu kembali berharap kepadanya.” 

(Imam Asy Syafii) 

 

“Semangat ini adalah bagian dari sebuah perjuangan, ini tidak mustahil namun 

jalannya saja yang sulit.” 

 

PERSEMBAHAN 

Laporan tugas akhir ini saya persembahkan untuk : 

• Untuk jiwa yang hampir padam meronta ingin selalu berkata menyerah, 

dengan semua semangat dan pengharapan agar semua ini segera 

terselesaikan. Terima kasih telah kuat. 

• Untuk ibu, ayah, dan adik ku tersayang terima kasih atas semangat dan 

doanya 

• Untuk keluarga besar CNTEKKOM 2020 terima kasih atas semua rasa 

selama ini. 

• Untuk sahabatku, keluargaku walaupun kita tidak satu darah kita tetap 

saudara (Genta Mahesa, Andika Wijaya Pradarma, M. Zidane Gymnastiar, 

Alief Anugrah Ikhsan, dan Muhammad Arayen) terima kasih untuk 

semuanya. 

• Untuk Anissa dan Arini, terima kasih atas bantuan dalam menyusun 

Laporan Akhir ini. 

• Dan untuk memenuhi janji kepada Alm ayah ndut terima kasih atas semua 

nasehat dan semangat selama ini. 
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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN ALAT PEMBERI MAKAN IKAN OTOMATIS 

BERDASARKAN JAM BERBASIS IOT 

Jean Pratama Arya (2023: 54 halaman) 

 

Laporan ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah sistem pemberi pakan ikan 

otomatis yang menggunakan teknologi Internet of Things (IoT). Sistem ini 

dirancang untuk memberikan pakan secara otomatis kepada ikan peliharaan, 

dengan memanfaatkan sensor dan perangkat IoT untuk mengatur jadwal dan jumlah 

pakan yang tepat. Penelitian ini melibatkan tahap perancangan, implementasi, dan 

pengujian dari prototipe pemberi pakan ikan otomatis. Pengguna akan dapat 

memantau dan mengendalikan sistem ini melalui aplikasi berbasis smartphone, 

yang akan terhubung dengan pemberi pakan melalui koneksi internet. Sensor-

sensor yang terintegrasi dalam sistem akan memonitor tingkat pakan yang tersedia. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem pemberi pakan ikan otomatis ini 

berfungsi secara efektif dalam memberikan pakan sesuai jadwal dan kuantitas yang 

ditentukan. Dengan adopsi teknologi IoT, pemilik ikan peliharaan dapat lebih 

mudah merawat dan mengontrol makanan ikan mereka, bahkan ketika mereka tidak 

berada di dekat akuarium. 

 

Kata Kunci: Pemberi Pakan Ikan, IoT, Akuarium, Sistem Otomatis, Sensor. 
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ABSTRACT 

DESIGN OF AN AUTOMATIC ORNAMENTAL FISH FEEDER BASED ON 

AN IOT-BASED CLOCK 

Jean Pratama Arya (2023: 55 pages) 

 

This report aims to develop an automatic fish feeder system using Internet of Things 

(IoT) technology. The system is designed to provide automated feeding for pet fish 

by utilizing sensors and IoT devices to regulate the schedule and proper amount of 

food. The research involves the stages of design, implementation, and testing of the 

automatic fish feeder prototype. Users will be able to monitor and control this 

system through a smartphone-based application that connects to the fish feeder via 

the internet. Integrated sensors in the system will monitor the available food level. 

The test results demonstrate that the automatic fish feeder system functions 

effectively in providing food according to the scheduled and predetermined 

quantity. By adopting IoT technology, pet fish owners can easily care for and 

control their fish's feeding, even when they are not physically near the aquarium. 

 

Keywords: Fish Feeder, IoT, Aquarium, Automatic System, Sensors. 
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