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ABSTRAK 
 

RANCANG BANGUN ALAT PENGERING BUMBU 

BERBASIS INTERNET OF THINGS (IOT) 

(Dimas Rama Putra 2023: xiii + 41 Halaman + 28 Gambar + 4 Tabel) 

Industri bumbu merupakan salah satu sektor dalam dunia kuliner dan 

pertanian. Pengeringan bumbu menjadi tahap dalam proses produksi, memengaruhi 

kualitas, kesegaran, dan daya tahan produk akhir. Namun, metode pengeringan 

tradisional yang mengandalkan sinar matahari atau sistem pengeringan manual 

seringkali terpengaruh oleh cuaca dan memakan waktu yang cukup lama. Hal inilah 

yang mendasari pembuatan Alat Pengering Bumbu Berbasis Internet Of Things 

(IoT). Dalam pengeringan bumbu alat ini menggunakan sensor suhu DS18B20 dan 

mikrokontroller NodeMCU ESP32 dimana alat ini dapat dipantau secara Internet 

Of Things melalui aplikasi Blynk. 
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ABSTRACT 
 

DESIGN OF A SPICE DRYER BASED ON 

INTERNET OF THINGS (IOT) 

(Dimas Rama Putra 2023: xiii + 41 Pages + 28 Pictures + 4 Tables) 

The seasoning industry is one of the sectors in the culinary and agricultural 

world. Spice drying is a stage in the production process, affecting the quality, 

freshness and durability of the final product. However, traditional drying methods 

that rely on sunlight or manual drying systems are often affected by the weather 

and take a long time. This is what underlies the making of the Internet Of Things 

(IoT)-based Spice Dryer. In drying spices this tool uses a DS18B20 temperature 

sensor and a NodeMCU ESP32 microcontroller where this tool can be monitored 

via the Internet Of Things through the Blynk application. 
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