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ABSTRAK 
 

“SISTEM MONITORING DAN KENDALI SUHU 

SERTA KELEMBABAN PADA KANDANG AYAM BERBASIS IOT” 
 

 

Tamara Detriani 

( 062030701690 ) 

JURUSAN TEKNIK KOMPUTER 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Teknologi Internet of Things (IoT) merupakan teknologi yang 

memungkinkan benda-benda di sekitar dapat terhubung dengan jaringan 

internet. Penerapan teknologi internet of things bisa diterapkan dalam berbagai 

bidang, khusunya dalam penelitian ini penerapan teknologi internet of things di 

bidang peternakan untuk melakukan monitoring suhu dan kelembaban pada 

kandang ayam boiler. Karena dalam penggunaannya alat suhu dan kelembaban 

ayam yang ada sekarang dirasa masih kurang efektif, karena proses monitoring 

suhu dan kelembaban pada kandang ayam masih dilakukan secara konvensional 

dan belum memanfaatkan teknologi jaringan internet untuk proses monitoring 

suhu dan kelembaban padakandang ayam. Oleh karena itu perlu dibuat alat yang 

dapat memonitoring keadaan suhu dan kelembaban pada kandang ayam dengan 

memanfaatkan jaringan internet yang ada menggunakan sensor suhu dan 

kelembaban DHT11, solid state relay untuk lampu, heater, mistmaker, dan kipas, 

serta module NodeMCU ESP32 sebagai mikrokontroller yang memproses dan 

mengirimkan data dari sensor ke aplikasi blynk melalui jaringan internet, aplikasi 

blynk digunakan sebagai interface untuk melakukan monitoring suhu dan 

kelembaban pada kandang ayam dari jarak jauh berbasis IOT dengan 

memanfaatkan jaringan internet dan Sistem dapat menjaga suhu antara rentang 29 

- 33°C dan kelembaban 64.80% pada usia ayam 1 sampai 15 hari. 

Kata Kunci : Monitoring, NodeMCU ESP32, Internet of things, DHT11 
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ABSTRACT 

“MONITORING SYSTEM AND CONTROL OF TEMPERATURE 

AND HUMIDITY IN IOT-BASED CHICKEN CAGES” 

 

 

Tamara Detriani 

( 062030701690 ) 

JURUSAN TEKNIK KOMPUTER 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Internet of Things (IoT) technology is a technology that allows objects 

around to be connected to the internet network. The application of internet of things 

technology can be applied in various fields, especially in this study the application 

of internet of things technology in the livestock sector to monitor temperature and 

humidity in boiler chicken coops. Because the use of the current temperature and 

humidity equipment for chickens is still not effective, because the process of 

monitoring temperature and humidity in the chicken coop is still carried out 

conventionally and has not utilized internet network technology for the process of 

monitoring temperature and humidity in the chicken coop. Therefore it is necessary 

to make a tool that can monitor the temperature and humidity conditions in the 

chicken coop by utilizing the existing internet network using DHT11 temperature 

and humidity sensors, solid state relays for lights, heaters, mistmakers, and fans, as 

well as the NodeMCU ESP32 module as a microcontroller that processes and 

sending data from sensors to the blynk application via the internet network, the 

blynk application is used as an interface to monitor temperature and humidity in 

chicken coops remotely based on IOT by utilizing the internet network and the 

system can maintain temperatures between 29 - 33°C and humidity 64.80 % at the 

age of chickens 1 to 15 days. 

 

Keywords : Monitoring, NodeMCU ESP32, Internet of things, DHT11 
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