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ABSTRAK 

APLIKASI PEMASARAN DAN PENGENALAN KEMPLANG 

OLEH- OLEH KHAS PALEMBANG BERBASIS WEB 

   

    ( Della Astrid Ananda . A 2023 : 69 Halaman ) 

 

 Usaha kecil menengah merupakan tulang punggung perekonomian 

Indonesia dan banyak bersentuhan langsung dengan masyarakat kecil dan 

menembus seluruh sektor ekonomi di pedesaan dan di perkotaan Usaha kecil 

menengah juga memegang peranan strategis dalam pertumbuhan ekonomi suatu 

daerah, peran usaha kecil menengah juga memberikan kontribusi untuk 

meningkatkan lapangan kerja bagi calon tenaga kerja yang menganggur. 

Permasalahan Persaingan yang ketat Jika terdapat banyak UKM atau bisnis lain 

yang juga menjual produk kemplang di daerah atau pasar yang sama, persaingan 

yang ketat dapat menyebabkan penurunan penjualan. Selera konsumen bisa berubah 

seiring waktu, dan jika produk kemplang tidak lagi sesuai dengan tren atau 

preferensi konsumen, penjualan dapat menurun. Perencanaan dimulai dengan 

menentukan tujuan mengapa sebuah aplikasi dibuat, dalam hal ini akan menentukan 

Berdasarkan dari tujuan tersebut fitur dalam aplikasi akan dibuat sesuai kebutuhan 

yang ada untuk mengetahui stock barang dan harga barang tersebut. Manfaat dari 

pembuatan aplikasi ini adalah sebagai promosi dan penjualan UKM KUNCI MAS. 

Tujuan dari aplikasi berbasis web penjualan produk-produk berupa oleh-oleh khas 

khas Palembang  pada UKM  KUNCI MAS. Dari analisis aplikasi pemasaran dan 

pengenalan kemplang oleh-oleh khas Palembang berbasis web, dapat disimpulkan 

bahwa aplikasi ini memiliki potensi yang besar untuk mempromosikan dan 

meningkatkan penjualan kemplang sebagai oleh-oleh khas Palembang. 

 

Kata kunci: Perekonomian, Ukm ,Konsumen, Berbasis Web, Produk, Aplikasi 

 



ABSTRACT 

KEMPLANG MARKETING AND INTRODUCTION APPLICATIONS 

WEB-BASED PALEMBANG TYPICAL SOUVES 

 

  (Della Astrid Ananda. A 2023: 69 Pages) 

 

  Small and medium enterprises are the backbone of the Indonesian economy 

and have direct contact with small communities and penetrate all economic sectors 

in rural and urban areas. Small and medium enterprises also play a strategic role 

in the economic growth of a region, the role of small and medium enterprises also 

contributes to increasing employment opportunities for unemployed job candidates. 

The problem of intense competition. If there are many SMEs or other businesses 

that also sell kemplang products in the same area or market, intense competition 

can cause a decline in sales. Consumer tastes can change over time, and if 

kemplang products no longer match consumer trends or preferences, sales may 

decline. Planning begins by determining the purpose of why an application is being 

created, in this case it will determine. Based on this purpose, the features in the 

application will be created according to existing needs to find out the stock of goods 

and the price of the goods. The benefit of making this application is as a promotion 

and sales of UKM KUNCI MAS. The aim of the web-based application is selling 

products in the form of typical Palembang souvenirs to UKM KUNCI MAS. From 

the analysis of marketing applications and the introduction of web-based kemplang 

souvenirs from Palembang, it can be concluded that this application has great 

potential to promote and increase sales of kemplang as typical Palembang 

souvenirs. 
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