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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN APLIKASI COMPUTER BASED TEST BERBASIS 

WEB DI SEKOLAH DASAR NEGERI 83 PALEMBANG 

 

(Nur Muhammad Hatta : 2023 : xiv + 114 Halaman + 40 Gambar + 12 Tabel) 

Dalam era digital, Teknologi Informasi menjadi kebutuhan esensial, termasuk 

dalam dunia pendidikan. Aplikasi Computer Based Test (CBT) menggantikan ujian 

konvensional dengan ujian berbasis komputer. Namun, di SD Negeri 83 Palembang 

masih terdapat beberapa masalah yang perlu diatasi, seperti biaya cetak soal yang 

tinggi, pemborosan kertas, dan keterlambatan dalam proses penilaian.Penelitian ini 

bertujuan memberikan alternatif yang lebih efisien dan modern dalam proses 

evaluasi pembelajaran. Laporan ini akan membahas rancang bangun aplikasi CBT 

sebagai solusi modern dalam konteks pendidikan. Diharapkan dengan CBT 

masalah-masalah ini dapat diatasi dan siswa terbiasa dengan teknologi sejak dini. 

Kata Kunci: Teknologi Informasi, Computer Based Test (CBT), evaluasi 

pembelajaran. 
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ABSTRACT 

DESIGN AND DEVELOPMENT OF A WEB-BASED COMPUTER-BASED 

TEST APPLICATION AT STATE ELEMENTARY SCHOOL 83 

PALEMBANG

 

(Nur Muhammad Hatta : 2023 : xiv + 114 Pages + 40 Pictures + 12 Tables) 

In the digital era, Information Technology is an essential need, including in the 

world of education. The Computer Based Test (CBT) application replaces 

conventional exams with computer-based exams. However, at SD Negeri 83 

Palembang, there are still a number of problems that need to be addressed, such as 

the high costs of printing questions, wasting paper, and delays in the assessment 

process. This research aims to provide a more efficient and modern alternative to 

the learning evaluation process. This report will discuss the design of CBT 

applications as modern solutions in the educational context. It is hoped that with 

CBT, these problems can be overcome and students can get used to technology from 

an early age. 

Keywords: Information Technology, computer-based test (CBT), learning 

evaluation.  
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