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ABSTRAK

PEMBUATAN MOTION GRAPHIC UNTUK MEDIA INFORMASI
PENGOLAHAN SAMPAH ORGANIK MENJADI PUPUK KOMPOS

Menurut data dari Sistem Informasi Pengelolaan Sampah Nasional (SIPSN) sumber
sampah yang paling banyak menyumbang timbulan sampah ialah dari rumah tangga
sebanyak 68.47% atau sebanyak 808.13 ton perharinya. Dalam pembuatan media
informasi mengenai pupuk kompos organik berbasis motion graphic yang mengacu
pada pengembangan metode R&D (Research and Development). penulis
menganalisis data menggunakan perhitungan menggunakan Cohen Kappa yang
dimana untuk hasil dari pengujian tersebut mendapatkan nilai “Tinggi” diangka
“0,75”. Dari penjelasan data diatas didapatkan media informasi berbasis motion
graphic berdurasi 4 menit 4 detik dengan ukuran sebesar 189 MB.

Kata Kunci : Sampah, Motion Graphic, R&D (Research and Development),
Metode Cohen Kappa



ABSTRACT

CREATION OF MOTION GRAPHICS FOR INFORMATION MEDIA ON
PROCESSING ORGANIC WASTE INTO COMPOST.

According to data from the National Waste Management Information System
(SIPSN), the source of waste that contributes the most to waste generation is from
households at 68.47% or 808.13 tons per day. In making information media about
organic compost fertilizer based on motion graphics which refers to the
development of R&D (Research and Development) methods. The author analyzed
the data using calculations using Cohen's Kappa, where the results of the test
obtained a "High" value of "0.75". From the explanation of the data above, we get
motion graphic-based information media with a duration of 4 minutes 4 seconds
with a size of 189 MB.

Keywords : Waste, Motion Graphics, R&D (Research and Development), Cohen
Kappa Method
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