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ABSTRAK 

 

 
Sistem Otomatis Pencetak Kerupuk Khas Palembang Berbasis Internet Of 

Things 

(2023 : Pages + Pictures + Tables + Attachments + List of References) 
 

DINI TRIASARI 

0620 3033 1183 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sistem cetak 

kerupuk otomatis yang inovatif dengan menggunakan NodeMCU32 sebagai 

kontroler utama. Sistem ini menyediakan tiga opsi input yang berbeda untuk 

mengendalikan proses cetak kerupuk, yaitu melalui teknologi Internet of Things 

(IoT) dengan server Adafruit, koneksi Bluetooth, dan menggunakan tombol fisik 

pada perangkat. Pemanfaatan teknologi IoT dengan server Adafruit 

memungkinkan pengguna untuk memantau dan mengontrol proses cetak kerupuk 

secara jarak jauh melalui perangkat apa pun yang terhubung ke internet. Pengguna 

dapat memonitor status produksi, mengatur parameter cetak, dan mengakses data 

secara real-time melalui antarmuka web yang disediakan. Penelitian ini akan 

mengimplementasikan desain sistem dan melakukan serangkaian pengujian untuk 

menguji keandalan dan performa sistem. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan kontribusi dalam pengembangan teknologi cetak kerupuk otomatis 

yang efisien, terjangkau, dan mudah dioperasikan. Sistem ini memiliki potensi 

untuk diadopsi dalam industri kerupuk atau skala usaha kecil dan menengah untuk 

meningkatkan efisiensi produksi dan kualitas kerupuk. 

 

 
Kata kunci : IoT, mikrokontroler ESP32, smartphone, MIT App Inventor 
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ABSTRACT 

 
Sistem Otomatis Pencetak Kerupuk Khas Palembang Berbasis Internet Of 

Things 

(2023 : + Pages + Pictures + Tables + Attachments + List of References) 
 

DINI TRIASARI 

0620 3033 1183 

ELECTRO ENGINEERING 

TELECOMMUNICATION ENGINGEERING 

SRIWIJAYA STATE POLYTECHNICS 

 

This study aims to design and implement an innovative automatic cracker printing 

system using NodeMCU32 as the main controller. This system provides three 

different input options for controlling the cracker printing process, namely 

through Internet of Things (IoT) technology with the Adafruit server, Bluetooth 

connection, and using physical buttons on the device. Utilization of IoT 

technology with Adafruit servers allows users to remotely monitor and control the 

cracker printing process through any device connected to the internet. Users can 

monitor production status, set print parameters, and access real-time data 

through the provided web interface. This research will implement the system 

design and perform a series of tests to test system reliability and performance. 

The results of this study are expected to contribute to the development of 

automatic cracker printing technology that is efficient, affordable, and easy to 

operate. This system has the potential to be adopted in the cracker industry or 

small and medium scale enterprises to increase production efficiency and cracker 

quality. 

 
Keywords : IoT, mikrokontroler ESP32, smartphone, MIT App Inventor 
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