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ABSTRAK 
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JANGEK BERBASIS INTERNET OF THINGS (IOT) 
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 Kerupuk adalah salah satu jenis makanan yang sangat dikenal dan disukai 

oleh masyarakat luas. Salah satu jenis kerupuk yang dikenal tersebut adalah 

kerupuk jangek. Kerupuk jangek adalah makanan khas yang berasal dari Sumatera 

Barat yang terbuat dari kulit sapi yang kemudian dibumbui. Selain dikonsumsi 

sebagai cemilan, kerupuk jangek juga sering dijadikan sebagai lauk pauk untuk 

makan sehari-hari. Salah satu tahapan dalam pembuatan kerupuk jangek adalah 

pengeringan. Pengeringan pada dasarnya merupakan usaha untuk mengurangi 

kandungan air yang ada pada objek yang dikeringkan. Proses ini dapat terjadi jika 

objek yang akan dikeringkan diberi pemanas, baik itu dengan sinar matahari atau 

sumber panas lain, seperti nyala api. Pada laporan akhir ini membahas mengenai 

perancangan perangkat lunak pengering kerupuk jangek berbasis Internet of 

Things (IoT) dimana memungkinkan pengguna untuk mendapat mengatur 

pengeringan kerupuk jangek dengan baik tanpa harus menghabiskan waktu yang 

ekstra. Proses pembuatan aplikasi dan pemrograman pada alat ini menggunakan 

aplikasi MIT App Inventor, NodeMCU ESP8266, Sensor DS18B20 dan  Relay. 

Kemudian modul Bluetooth HC-05 dan WiFi sebagai media penghantar data 

antara aplikasi android dengan pemrograman NodeMCU ESP8266 pada alat. 

 

Kata kunci : Kemplang, Android, MIT App Inventor, NodeMCU ESP8266, 

Sensor DS18B20, Relay, Bluetooth HC-05, WiFi. 
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SOFTWARE DESIGN OF THE INTERNET OF THINGS IOT BASED ON 

KERUPUK JANGEK DRYER 
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 Kerupuk are one type of food that is very well known and liked by the 

wider community. One of the known types of kerupuk is kerupuk jangek. Kerupuk 

jangek are a typical food originating from West Sumatra made from cowhide 

which seasoned. Besides being consumed as a snack, kerupuk jangek are also 

often used as side dishes for daily meals. One of the steps in making kerupuk 

jangek is drying. Drying is basically an attempt to reduce the water content in the 

object being dried. This process can occur if the object to be dried is heated, 

either by sunlight or another heat source, such as a flame. In this final report, we 

discuss the design of Internet of Things (IoT) based crackers dryer software which 

allows users to manage the drying of kerupuk jangek properly without having to 

spend extra time. The process of making applications and programming on this 

tool uses the MIT App Inventor application, NodeMCU ESP8266, Sensor 

DS18B20 and Relay. Then the HC-05 Bluetooth module and WiFi are used as 

data transfer media between the android application and the NodeMCU ESP8266 

programming on the device. 

 

Keywords: Kemplang, Android, MIT App Inventor, NodeMCU ESP8266, 

Sensor DS18B20, Relay, Bluetooth HC-05, WiFi. 
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