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ABSTRAK 

 

IMPLEMENTASI METODE YOLO DALAM KLASIFIKASI DAGING 

SAPI DAN DAGING BABI DI PASAR TRADISIONAL 

(2023 :  xv  +  46 Halaman  +  36 Gambar  +  4 Tabel  + Daftar Pustaka + 

Lampiran) 

 

 

HAFIZH ULWAN 

061940352337 

PROGRAM STUDI DIV TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Praktik pengoplosan daging babi dengan daging sapi sering menyebabkan 

kekhawatiran bagi konsumen di Indonesia terhadap keaslian produk daging yang 

dibeli. Penelitian ini menggunakan algoritma YOLO untuk mengklasifikasikan 

citra daging babi dan sapi guna mengatasi masalah tersebut. Metode yang 

digunakan dalam penelitian ini pertama yaitu dataset citra daging babi dan sapi 

dikumpulkan dan dilabeli dengan informasi tentang jenis daging. Setelah melewati 

proses pre-processing, algoritma YOLO dilatih dan divalidasi menggunakan 

dataset tersebut. Hasil evaluasi menunjukkan performa yang sangat baik dengan 

tingkat presisi rata-rata 97,9%, recall 100%, dan mAP50-95 97,2% pada data 

validasi. Saat diuji, algoritma dapat mengenali dan membedakan jenis daging 

dengan tingkat kepercayaan bervariasi, meskipun beberapa prediksi memiliki 

tingkat kepercayaan rendah yang memerlukan peningkatan performa. 

Kesimpulannya, algoritma YOLO berhasil menghasilkan model yang efektif dalam 

mendeteksi dan mengklasifikasikan objek pada citra daging, khususnya dalam 

identifikasi daging sapi dan babi. Saran untuk penelitian selanjutnya adalah 

memperkaya dataset citra dan menggunakan algoritma YOLO versi terbaru untuk 

meningkatkan akurasi dan konsistensi hasil prediksi. 

 

Kata Kunci : Daging Babi, Daging Sapi, Klasifikasi, Confusion Matrix, You Only 

Look Once 
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ABSTRACT 

 

IMPLEMENTATION OF THE YOLO METHOD IN CLASSIFICATION OF 

BEEF AND PORK IN TRADITIONAL MARKETS 

(2023 :  xv  +  46 Pages  +  36 Pictures  +  4 Tables  +  References  +  Attachment) 

 

 

HAFIZH ULWAN 

061940352337 

DIV TELECOMMUNICATION ENGINEERING STUDY PROGRAM 

ELECTRO ENGINEERING DEPARTMENT 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

The practice of mixing pork with beef often causes concern for consumers 

in Indonesia regarding the authenticity of purchased meat products. This study uses 

the YOLO algorithm to classify pork and beef images to overcome this problem. 

The method used in this research is the first dataset of pork and beef images 

collected and labeled with information about the type of meat. After going through 

the pre-processing process, the YOLO algorithm is trained and validated using the 

dataset. The evaluation results show very good performance with an average 

precision rate of 97.9%, 100% recall, and 97.2% mAP50-95 in validation data. 

When tested, the algorithm can recognize and differentiate types of meat with 

varying levels of confidence, although some predictions have a low level of 

confidence that requires performance improvement. In conclusion, the YOLO 

algorithm has succeeded in producing an effective model for detecting and 

classifying objects in meat images, especially in identifying beef and pork. 

Suggestions for further research are to enrich the image dataset and use the latest 

version of the YOLO algorithm to improve the accuracy and consistency of 

prediction results. 

 

Keywords : Pork, Beef, Classification, Confusion Matrix, You Only Look Once 
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