RANCANG BANGUN ALAT PEMOTONG TAHU BERBASIS
INTERNET OF THINGS (10T)

LAPORAN AKHIR

Disusun Untuk Memenuhi Syarat Menyelesaikan Pendidikan Diploma 111
Jurusan Teknik Elektro Program Studi Teknik Telekomunikasi Politeknik
Negeri Sriwijaya

Oleh :
Resa Rianti
062030331193

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO
PROGRAM STUDI DIl TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA
PALEMBANG
2023



Pasla Jurnsan Teknik Elektro Program Studi Teknik Telel or
Politeknik Nsm;!!i n I

Oleh : '
Resa Rianti
062030331193

Menyetujui,
Dos20n Pzmbimbing 1

Suzan Zefi, S.T.M.Kom
NTP. 197709252005012003

Ketua Jurusan
Teknik Elektro




MOTO DAN PERSEMBAHAN

MOTO
— Karena Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, dan

sessungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan ~QR.Surah Al
Insyirah ayat 5 dan 6

-Dua kali Allah menyebutkan dalam surah tersebut sehingga tidak ada
kata yang bisa saya sampaikan kepada diri sendiri yang mana bisa
membuat saya untuk tidak menyerah dalam segala hal semangat buat
resa Allah selalu ada buat Resa “ Resa Rianti

PERSEMBAHAN
Puji syukur kepada Allah SWT, Tuhan semesta alam yang telah memberikan
kekuatan, kemudahan dan berbagai macam kenikmatan kepada saya sehingga
terselesainya laporan akhir ini. Selanjutnya, salawat dan salam saya sampaikan
kepada Rasulullah, Muhammad SAW, rasul Allah yang telah menyampaikan
ajaranNya sehingga kini kita dapat berpikir jernih dan dapat membedakan antara
yang haqg dan yang bathil. Dengan penuh rasa syukur dan rasa bangga laporan
akhirini saya persembahkan kepada:
< Allah Subhanallahu wa ta’ala yang telah memberikan kemudahan
disegala urusanku.
+« Orang tuaku tercinta yang telah mendoakan dan mensupport sampai
detik ini.
% Ibu Suzan Zefi, S.T..M.Kom dan ibu RA. Halimatussa’diyah,
S.T.,M.Kom selaku dosen pembimbing dalam menyusun laporan
akhir ini.
s Seluruh rekan kelas 6TN dan rekan seperjuangan teknik
telekomunikasi angkatan 2020.

«» Amamaterku Politeknik Negeri Sriwijaya.



PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Resa Riantii

| NIM :062030331193

| Program Studi : DIII Teknik Telekomunikasi
Jurusan : Teknik Elektro

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Laporan Akhir yang telah saya buat ini
dengan judul “Rancang Bangun Alat Pemotong Tahu Berbasis Internet Of Things
(1oT)” adalah benar hasil karya saya sendiri dan bukan merupakan duplikasi, serta tidak
mengutip sebagian atau seluruhnya dari karya orang lain, kecuali yang telah di sebutkan

sumbernya.

Palembang, Agustus 2023
Penulis,

Resa Rianti
062030331193




ABSTRAK
RANCANG BANGUN ALAT PEMOTONG TAHU BERBASIS
INTERNETOF THINGS (10T)
(2023xiii+37 Halaman+34 Gambar + 5 Tabel + 9 Lampiran)
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JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI

Abstrak—Industri Tahu Sari Murni merupakan salah satu industri tahu di
Surakarta. Proses produksi tahu di industri ini menggunakan alat tradisional untuk
menjaga kualitas dari tahu. Internet of Things (loT) adalah suatu konsep atau
program dimana sebuah objek memiliki kemampuan untuk mentransmisikan atau
mengirimkan data melalui jaringan tanpa menggunakan bantuan perangkat
komputer dan manusia. untuk mepermudah manusia dalam pemotongan tahu
dibuatlah alat pemotong tahu. Dimana komponen utama alat yang saya buat yaitu
mikrokontroler, Mikrokontroler adalah sebuah sistem komputer lengkap dalam
satu chip. Mikrokontroler lebih dari sekedar sebuah mikroprosesor karena sudah
terdapat atau berisikan ROM, RAM, beberapa port masukan maupun keluaran,
dan beberapa peripheral seperti pencacah/pewaktu, Analog to Digital Converter
(ADC), Digital to Analog Converter (DAC) dan serial komunikasi (Tribowo, dkk,
2014). Mikrokontroler itu sendiri adalah chip atau Integrated Circuit (IC) yang
bisa diprogram menggunakan komputer. Tujuan menanamkan program pada
mikrokontroler adalah agar rangkaian elektronik dapat membaca input,
memproses input tersebut dan kemudian menghasilkan output sesuai yang
diinginkan (Septriyanti, 2017) adapun alat pendukung utama lainnya yaitu Power
Suply 220 AC to 12DC, LCD 16x2, Step down DC to DC dan driver motor
setepper .Dengan menggunakan ESP32, sensor Proximity, dan Motor Stepper.
Sedangkan sensor Proximity berfungsi untuk menggerakan alat pemotong tahu
yaitu motor stepper 1 dan motor stepper ke 2, dan untuk waktu yang dibutuhkan
untuk pemotongan tahu adalah 20 detik.



ABSTRAK
INTERNET OF THINGS BASED DESIGN AND DEVELOP TOOLS (10T)
(2023xiii+37 Pages +34 Pictures + 5 Table + 9 Appendixs)
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Abstract-The Sari Murni Tofu Industry is one of the tofu industries in
Surakarta. The tofu production process in this industry uses traditional tools to
maintain the quality of tofu. Internet of Things (loT) is a concept or program
in which anobject has the ability to transmit or send data over a network without
using the help of computers and human devices. To make it easier for humans to
cut tofu, a tofu cutter was made. Where the main component of the tool that |
made is a microcontroller, a microcontroller is a complete computer system
on a singlechip. The microcontroller is more than just a microprocessor because
it already contains ROM, RAM, several input and output ports, and several
peripherals suchas counters/timers, Analog to Digital Converter (ADC), Digital
to Analog Converter (DAC) and serial communications (Tribowo, et al, 2014).
The microcontroller itself is a chip or Integrated Circuit (IC) that can be
programmed using a computer. The purpose of embedding the program in the
microcontrolleris so that the electronic circuit can read the input, process the
input and then produce the output as desired (Septriyanti, 2017). The other main
supporting tools are Power Supply 220 AC to 12DC, LCD 16x%2, Step down DC to
DC and stepper motor drivers. By using ESP32, Proximity sensors, and Stepper
Motors. While the Proximity sensor functions to move the tofu cutting tool, namely
stepper motor 1 and stepper motor 2, and the time needed to cut tofu is 20
seconds.
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