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ABSTRAK  

APLIKASI MIT APP INVENTOR UNTUK ALAT PAKAN IKAN 

OTOMATIS DENGAN DOUBLE FEEDING BERBASIS INTERNET OF 

THINGS (IoT) 

(2023 : xiv + 62 Halaman ) 

ADE IRMA 

062030331093 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI D-III TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA  

 

Pembudiyaan ikan adalah suatu bisnis yang menjanjikan. Akan tetapi dalam 

perawatannya tidak mudah untuk dilakukan. Seperti halnya pada manusia, ikan juga 

membutuhkan makanan untuk pertumbuhan dan perkembangnya. Dengan 

mengimplementasikan internet of things dalam kehidupan sehari – hari, dapat 

membantu mempermudah. Oleh sebab itu, pada tugas akhir ini, akan dirancang 

sebuah alat pemberi pakan ikan otomatis dengan double feeding berbasis IoT 

dengan menggunakan smartphone sebagai alat kontrolnya. Perancangan ini, 

menggunakan WI-FI dengan software MIT App Inventor pada smartphone android. 

Berdasarkan hasil pengujian, aplikasi yang digunakan dapat terkoneksi dengan alat 

pakan ikan. Input perintah yang dikirimkan user berupa jadwal pakan pagi, siang, 

dan sore berhasil diterima oleh alat. Alat ini juga memberikan data informasi  

kepada user, yaitu notifikasi di aplikasi telegram. Notifikasi yang diberikan berupa 

ON dan OFF nya alat. Serta pemberitahuan pakan aman dan pakan habis. Dari hasil 

pengujian yang telah dilakukan maka, alat pakan ini telah berjalan sesuai dengan 

rancangan yang dibuat.  

 

 

 

Kata kunci : MIT App Inventor, Smartphone, Pakan Ikan, Internet Of Things 
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ABSTRACT 

MIT APP INVENTOR APPLICATION FOR FISH FEED EQUIPMENT 

AUTOMATIC WITH INTERNET OF THINGS (IoT) BASED DOUBLE 

FEEDING 

(2023 : xiv + 62 pages) 

ADE IRMA 

062030331093 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTEMENT  

D-III TELECOMMUNICATIONS ENGINEERING STUDY PROGRAM 

SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC 
 

Fish farming is a promising business. But deep maintenance is not easy to 

do. Like humans, fish also need food for growth and development. By implementing 

the internet of things in everyday life, it can help make things easier. Therefore, in 

this final project, an IoT-based automatic fish feeder with double feeding will be 

designed using a smartphone as a control device. This design uses WI-FI with the 

MIT App Inventor software on an Android smartphone. Based on the test results, 

the application used can be connected to the fish feeder. Input commands sent by 

the user in the form of morning, afternoon and evening feed schedules were 

successfully received by the tool. This tool also provides information data to users, 

namely notifications in the Telegram application. Notifications given are in the form 

of ON and OFF tools. As well as notification of safe feed and out of feed. From the 

results of the tests that have been carried out, this feed tool has been running 

according to the design that was made. 
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