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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

“ Learn from yesterday, live for today, and hope for tomorrow”-Albert Einstein.
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kesulitan itu pasti ada kemudahan.” - Surat Al-Inshirah ayat 5-6.
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ABSTRAK

RANCANG BANGUN PEMOTONG BAWANG BOMBAY OTOMATIS

BERBASIS INTERNET OF THINGS (IOT)

(2023: xv + 58 Halaman + 32 Gambar + 7 Tabel + 9 Lampiran)

CEANY MAHESA
062030331161
JURUSAN TEKNIK ELEKTRO
PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Bawang Bombay sebagai makanan ringan dan bahan hiasan masakan,
akan tetapi untuk mengiris bawang memerlukan waktu yang sedikit lama jika
dilakukan secara manual. Untuk meningkatkan efektifitas dan efisiensi dari
pengunaan waktu dalam proses pemotongan bawang bombay, dirancanglah alat
pemotong bawang bombay otomatis berbasis Internet of Things. Dimana terdapat
komponen utama yang digunakan: Arduino NodeMCU ESP8266, Motor Driver
BTS7960, Motor DC, LM2596 DC to DC Conveter, dan Limit Switch. Alat
pemotong bawang bombay otomatis berbasis Internet of Things ini merupakan
alat dengan system kontrol melalui smartphone, dengan 2 pilihan push button
speed untuk memilih kecepatan yang akan di pakai dan 2 pilihan push button
timer untuk menentukan berapa lama alat ini akan hidup, selain 2 pilihan push
button speed dan 2 pilihan push button timer, juga dilengkapi sensor temperatur
suhu yang di pasang pada motor DC untuk mengetahui suhu motor DC jika
melebihi maksimal suhu semua sistem akan berhenti. Pada speed/timer
190/300detik dapat dihasilkan dari potongan secara otomatis seberat 415gram dan
110gram bawang yang tidak berbentuk lingkaran. Pada speed/timer 190/600detik
dapat dihasilkan dari potongan secara otomatis seberat 855gram dan 175gram
bawang yang tidak berbentuk lingkaran. Pada speed/timer 225/300detik dapat
dihasilkan dari potongan secara otomatis seberat 460gram dan 130gram bawang
yang tidak berbentuk lingkaran. Pada speed/timer 225/600detik dapat dihasilkan
dari potongan secara otomatis seberat 910gram dan 185gram bawang yang tidak
berbentuk lingkaran. Dari hasil pengambilan data berat bawang bombay tersebut
total bawang yang terpotong berbentuk lingkaran keluar sebesar 81,48% dan
18,52% bawang yang tidak berbentuk lingkaran.

Kata Kunci : Arduino, NodeMCU ESP8266, IOT,Motor Driver BTS7960 dan

Pemotong Bawang Bombay
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ABSTRACT

DESIGN OF AUTOMATIC ONION CUTTER BASED ON INTERNET

OF THINGS (IOT)

(2023: xv + 58 Page + 32 Pictures + 7 Table + 9 Appendixs)

CEANY MAHESA
062030331161
ELECTRICAL ENGINEERING
TELECOMMUNICATION ENGINEERING STUDY PROGRAM
SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC

Onions are used as snacks and ingredients for cooking, but slicing onions
takes a little longer if done manually. To increase the effectiveness and efficiency
of the use of time in the onion cutting process, an Internet of Things-based
automatic onion cutter was designed. Where there are the main components used:
Arduino NodeMCU ESP8266, BTS7960 Motor Driver, DC Motor, LM2596 DC to
DC Converter, and Limit Switch. This Internet of Things-based automatic onion
cutting tool is a tool with a control system via a smartphone, with 2 push button
speed options to choose the speed to be used and 2 push button timer options to
determine how long this tool will live, in addition to 2 push options speed button
and 2 push button timer options, also equipped with a temperature sensor that is
installed on the DC motor to determine the temperature of the DC motor if it
exceeds the maximum temperature all systems will stop. At a speed/timer of
190/300 seconds it can be automatically produced from pieces weighing 415
grams and 110 grams of onions that are not circular. At a speed/timer of 190/600
seconds it can be automatically produced from pieces weighing 855 grams and
175 grams of onions that are not circular. At a speed/timer of 225/300 seconds it
can be automatically produced from pieces weighing 460 grams and 130 grams of
onions that are not circular. At a speed/timer of 225/600 seconds it can be
automatically produced from pieces weighing 910 grams and 185 grams of onions
that are not circular. From the results of data collection on the weight of the
onions, the total onions that were cut out in a circular shape were 81.48% and
18.52% of the onions that were not circular in shape.

Keywords : Arduino, NodeMCU ESP8266, IOT, BTS7960 Motor Driver and
Onion Cutter
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