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ABSTRAK 

 

 

Sistem Otomatis Pencetak Kerupuk Khas Palembang Berbasis Internet Of 

Things 

(2023 : xv + 76 Halaman + 1 Daftar Gambar + 1 Daftar Tabel + Daftar 

Pustaka + Lampiran) 

 
DINA TRIAZARA 

0620 3033 1182 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Kerupuk merupakan salah satu makanan ringan yang populer dan diminati oleh 

banyak orang di berbagai belahan dunia. Dalam industri kerupuk, kecepatan, 

efisiensi, dan akurasi proses produksi menjadi faktor penting untuk meningkatkan 

produktivitas dan kualitas produk. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan Sistem Pencetak Kerupuk Otomatis berbasis Internet of Things 

(IoT) yang menggabungkan teknologi IoT, Bluetooth, dan mode manual. Sensor-

sensor cerdas akan ditempatkan pada mesin pencetak kerupuk untuk 

mengumpulkan data secara real-time mengenai kecepatan pencetakan, suhu 

mesin, tekanan, dan parameter kunci lainnya. Data-data ini akan diintegrasikan 

dan dikirim ke platform IoT yang terpusat. Hal ini memungkinkan pengguna 

untuk memantau dan mengontrol seluruh proses produksi kerupuk secara 

langsung melalui perangkat pintar seperti smartphone. Dengan menggabungkan 

teknologi IoT, Bluetooth, dan mode manual dalam satu sistem, diharapkan bahwa 

Sistem Pencetak Kerupuk Otomatis ini dapat meningkatkan efisiensi, 

meningkatkan kualitas produk, mengurangi kesalahan manusia, dan memberikan 

fleksibilitas dalam mengelola produksi kerupuk. Selain itu, akses ke data produksi 

secara real-time melalui perangkat pintar akan membantu dalam pengambilan 

keputusan yang lebih cepat dan tepat.  

 

Kata kunci : Kerupuk, IoT, Bluetooth, Sistem Otomatis, Produksi, Efisiensi. 
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ABSTRACT 

 

Sistem Otomatis Pencetak Kerupuk Khas Palembang Berbasis Internet Of 

Things 

(2022 : xv + 76  Pages + 1 List of Pictures + 1 List of Tables +  List of 

References + Appendix ) 

 

DINA TRIAZARA 

0620 3033 1182 

ELECTRO ENGINEERING 

TELECOMMUNICATION ENGINGEERING 

SRIWIJAYA STATE POLYTECHNICS 

 

Crackers are one of the popular snacks and are in demand by many people in 

various parts of the world. In the cracker industry, speed, efficiency and accuracy 

of the production process are important factors to increase productivity and 

product quality. Therefore, this research aims to develop an Internet of Things 

(IoT)-based Automatic Cracker Printer System that combines IoT technology, 

Bluetooth, and manual mode. Intelligent sensors will be placed on the cracker 

printer to collect real-time data on printing speed, machine temperature, pressure 

and other key parameters. These data will be integrated and sent to a centralized 

IoT platform. This allows users to monitor and control the entire cracker 

production process directly through smart devices such as smartphones. By 

combining IoT technology, Bluetooth, and manual mode in one system, it is hoped 

that this Automatic Cracker Printing System can increase efficiency, improve 

product quality, reduce human errors, and provide flexibility in managing cracker 

production. In addition, access to real-time production data through smart 

devices will help in making decisions more quickly and accurately. 

 

Keywords : Crackers, IoT, Bluetooth, Automated Systems, Production, 

Efficiency. 
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