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 ABSTRAK  

Salah satu permasalahan pemilik kucing dalam pemeliharaan kucing adalah 

Ketika pergi meninggalkan rumah dalam beberapa hari atau saat bekerja. Alternatif yang 

dilakukan dalam pemeliharaan harus dititipkan ke penitipan hewan atau ditinggalkan 

dengan diberi porsi makanan yang banyak. Hal ini tentunya memerlukan biaya yang 

lebih besar dan tidak baik untuk Kesehatan kucing karena pola makan dan minum tidak 

dikontrol. Pada pegujian sebelumnya sudah dilakukan pembuatan alat untuk pemberi 

makan otomatis saja tanpa dengan minum otomatisnya dan alat tidak dapat dikontrol 

secara jarak jauh dengan penjadwalan dengan memakai RTC dan tidak terdapat 

monitoring . Dari permasalahan di atas muncul ide membuat rancang bangun alat 

monitoring pemberi makan dan minum kucing otomatis yang keakuratan jadwal 

memberi makan dan minum kucing sesuai dengan kebutuhan kucing sehingga pada saat 

ditinggalkan kita dapat mengetahui kapasitas makan dan minum kucing didalam 

penampungannya dengan memakai sensor ultrasonik dan dapat juga memberi makan dan 

minum kucing pada saat diluar jam makan dan minum nya dengan mengontrol nya lewat 

blynk, dan juga memonitoring kucing sedang makan atau minum lewat ESP32 CAM 

dengan cara CAM akan mengirimkan hasil foto lewat aplikasi telegram bot dengan cara 

mengkoneksi hp dengan koneksi internet, pembuatan sistem dari alat ini menggunakan 

Arduino uno untuk pembuatan program di bylnk , NodeMCU ESP8266, ESP32 CAM, 

dan Telegram Bot.  

Kata kunci: internet of thinga, NodeMCU, blynk,sensor ultrasonik, esp32cam.  
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ABSTRACK  

One of the problems of cat owners in caring for cats is when they leave the house 

for a few days or while working. Alternatives that are carried out in maintenance must 

be entrusted to animal care or abandoned by being given a large portion of food. This of 

course requires more money and is not good for the cat's health because eating and 

drinking patterns are not controlled. In the previous test, a device was made for automatic 

feeding only without automatic drinking and the tool could not be controlled remotely by 

scheduling using the RTC and there was no monitoring. From the problems above, the 

idea arose to design and build an automatic cat feeding and drinking monitoring tool 

that accurately schedules cats to feed and drink according to the needs of cats so that 

when left we can find out the eating and drinking capacity of cats in their shelters by 

using ultrasonic sensors and can also feeding and drinking the cat outside of eating and 

drinking hours by controlling it via blynk, and also monitoring the cat eating or drinking 

via the ESP32 CAM by means of which the CAM will send photos via the telegram bot 

application by connecting the cellphone with an internet connection, making the system 

of this tool uses Arduino uno for programming on bylnk , NodeMCU ESP8266, ESP32 

CAM, and Telegram Bot.  

Keywords: internet of thinga, NodeMCU, blynk, ultrasonic sensor, esp32cam.  
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