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 Rancang Bangun Penebar Pakan Ikan Otomatis berbasis PLC dan NodeMCU 

ESP8266 Menggunakan Aplikasi Blynk merupakan inovasi alat untuk 

mempermudah pemberian pakan pada ternak ikan. Dengan sistem pemrograman 

PLC yang membuat alat menjadi otomatis dapat mempermudah pekerjaan sehingga 

pemberian pakan ikan teratur, efisien, dan praktis serta dibekali pemrograman IoT 

yang dapat dikendalikan dari kejauhan menggunakan aplikasi Blynk tanpa takut 

meninggalkan kolam ternak ikan.  
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ABSTRACT 

DESIGN OF AUTOMATIC FISH FEED SPREADER BASED ON PLC AND 

NODEMCU ESP8266 USING THE BLYNK APPLICATION (SOFTWARE) 
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 Design of Automatic Fish Feed Spreader Based on PLC and NodeMCU 

ESP8266 Using the Blynk Application (Software) is an innovative tool to facilitate 

feeding to fish livestock. With a PLC programming system that makes the tool 

automatic, it can facilitate work so that fish feeding is regular, efficient, and 

practical and is equipped with IoT programming that can be controlled from a 

distance using the Blynk application without fear of leaving the fish farm.  
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