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ABSTRAK

PERANGKAT KERAS SEMI OTOMATIS ALAT CELUP KAIN BATIK
JUMPUTAN SERAT ALAM KHAS PALEMBANG BERBASIS INTERNET

OF THINGS

(2023: xiv : ... Halaman + ... Tabel + ... Daftar Pustaka + ... Lampiran)

MUHAMMAD RIDHO CATRI GUMAI

062030331189

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI DIl TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Kain batik jumputan khas Palembang sama halnya dengan kain jumputan biasa
pada umumnya, tetapi kain jumputan Palembang ini tidak memiliki banyak corak
dan motif yang sudah banyak dikenal banyak orang. Kain batik jumputan
Palembang dibuat melalui proses yang kurang lebih sama dengan pembuatan
biasanya. Proses pembuatan kain batik jumputan Palembang in memerlukan
perhatian ekstra dan pengawasan yang kontinu agar mencapai kualitas yang
konsisten. Oleh karena itu, dalam laporan akhir ini penulis mengusulkan judul
perangkat keras semi otomatis alat celup kain batik jumputan serat alam khas
Palembang berbasis internet of things. Sistem Internet of Things berperan untuk
memantau dan mengontrol proses pengadukan kain jumputan secara real-time
melalui jaringan internet. NodeMCU ESP32 berfungsi sebagai otak dari sistem
yang menghubungkan motor DC dengan jaringan internet melalui protocol wi-fi
dan bluetooth. Pengguna dapat mengontrol perputaran motor DC secara bebas
melalui aplikasi yang terhubung ke NodeMCU ESP32 melalui jaringan internet.
Melalui implementasi sistem in, diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dan
konsistensi dalam pembuatan kain batik jumputan khas Palembang. Selain itu,
sistem ini juga memberikan fleksibilitas dan kemudahan bagi pengguna dalam
proses pengadukan dari jarak jauh melalui perangkat yang telah dimiliki. Sebagai
hasilnya, diharakan pengembangan sistem otomatis ini dapat berkontribusi dalam
pengembangan lebih lanjut dari teknologi Internet of Things (l1oT) di sector industry
lainnya.

Kata Kunci: Internet of Things (loT), kain batik jumputan Palembang,

NodeMCU ESP32, Motor DC My-1016 250w.



ABSTRACT

SEMI-AUTOMATIC HARDWARE, BATIK FABRIC DYEING EQUIPMENT
JUMPUTAN NATURAL FIBER TYPICAL OF PALEMBANG BASED ON THE
INTERNET OF THINGS

(2023: xiv : ... Pages + ... Table + ... Bibliography + ... Attachments)

MUHAMMAD RIDHO CATRI GUMAI

062030331189

ELECTRO ENGINEERING MAJOR

PROGRAM STUDY DIll TELECOMMUNICATION ENGINEERING STATE
POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA

Palembang jumputan batik cloth is the same as ordinary jumputan cloth in general,
but this Palembang jumputan cloth does not have many patterns and motifs that are
well known to many people. Palembang jumputan batik cloth is made through a
process that is more or less the same as the usual manufacture. The process of
making Palembang batik fabric requires extra attention and continuous supervision
in order to achieve consistent quality. Therefore, in this final report, the author
proposes the title of semi-automatic hardware dyeing batik cloth jumputan natural
fiber typical of Palembang based on the internet of things. The Internet of Things
system has a role to monitor and control the stirring process of jumputan fabric in
real-time through the internet network. NodeMCU ESP32 functions as the brain of
the system that connects the DC motor with the internet network via wi-fi and
bluetooth protocols. Users can control the rotation of the DC motor freely through
an application connected to the NodeMCU ESP32 via the internet network.
Through the implementation of this system, it is expected to increase efficiency and
consistency in making Palembang jumputan batik fabric. In addition, this system
also provides flexibility and convenience for users in the stirring process remotely
through their existing devices. As a result, it is expected that the development of this
automated system can contribute to the further development of Internet of Things
(1oT) technology in other industrial sectors.

Keywords: Internet of Things (loT), Palembang's jumputan batik cloth,

NodeMCU ESP32, Motor DC My-1016 250w.
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