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ABSTRAK 

 
PERANCANGAN SISTEM PRESENSI MENGGUNAKAN SENSOR 

FINGERPRINT BERBASIS INTERNET OF THINGS DENGAN DATABASE 

MYSQL 

( 2023 : 61 Halaman + 42 Gambar + 6 Tabel + Daftar Pustaka + Lampiran ) 

RIO JATI PRATAMA 

062030320100 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK ELEKTRONIKA 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Di era kehidupan baru yang dipenuhi dengan jaringan internet, 

perangkat digital, aplikasi, dan media sosial, terjadi transformasi signifikan 

dalam berbagai aspek kehidupan. Dalam konteks ini, perubahan teknologi 

yang cepat memandu kita menuju era digital yang menawarkan efisiensi dan 

kemudahan, baik dalam pekerjaan maupun dalam aktivitas sehari-hari. Salah 

satu bidang yang dapat diadaptasi dengan teknologi ini adalah sistem 

presensi, yang memiliki peranan krusial dalam mengukur kedisiplinan 

individu, baik di lingkungan pendidikan maupun perkantoran. 

Saat ini, mayoritas institusi masih menggunakan sistem presensi 

manual yang kerap kali rentan terhadap masalah pemalsuan data dan 

kehilangan catatan presensi. Dalam laporan ini, penulis mempersembahkan 

sebuah solusi inovatif untuk mengatasi tantangan ini dengan memanfaatkan 

kemajuan teknologi. Penulis mengusulkan penggunaan sensor sidik jari yang 

mampu mengidentifikasi individu dengan akurat dan tanpa risiko pemalsuan. 

Pengolahan data dari sistem presensi digital ini menggunakan mikrokontroler 

Raspberry Pi yang terhubung dengan Internet of Things (IoT). Dengan 

konsep IoT, kami memastikan bahwa pencatatan kehadiran terkomputerisasi 

yang kami rancang dan disimpan dalam database MySQL yang dapat diakses 

melalui platform website. Dimana hal ini dapat menjelaskan bahwa 

perangkat-perangkat elektronika dapat terhubung satu sama lain untuk 

berkomunikasi maupun bertukar data secara mandiri melalui jaringan 

internet. 

 

Kata kunci : Sistem Presensi, Internet of Things (IoT), Raspberry Pi 3 Model B, 
Sensor Fingerprint AS608, Database MySQL. 
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ABSTRACT 

 
BUILDING A PRESENCE SYSTEM USING FINGERPRINT SENSOR BASED 

ON INTERNET OF THINGS WITH MYSQL DATABASE 

( 2023 : 61 Pages + 42 Figures + 6 Tables + Bibliography + Appendices ) 

RIO JATI PRATAMA 

062030320100 

DEPARTMENT OF ELECTRICAL ENGINEERING 

ELECTRONICS ENGINEERING STUDY PROGRAM 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

In this new era of life filled with the internet, digital devices, apps and 

social media, there has been a significant transformation in various aspects 

of life. In this context, rapid technological changes are guiding us towards 

a digital era that offers efficiency and convenience, both in work and in daily 

activities. One of the areas that can be adapted to this technology is the 

attendance system, which has a crucial role in measuring individual 

discipline, both in educational and office environments. 

Currently, the majority of institutions still use a manual attendance 

system that is often prone to data falsification and loss of attendance 

records. In this report, the author presents an innovative solution to 

overcome this challenge by utilising technological advances. The author 

proposes the use of fingerprint sensors that are able to identify individuals 

accurately and without the risk of forgery. The data processing of this digital 

attendance system uses a Raspberry Pi microcontroller connected to the 

Internet of Things (IoT). With the concept of IoT, we ensure that the 

computerised attendance records that we design and store in a MySQL 

database that can be accessed through a website platform. Where this can 

explain that electronic devices can be connected to each other to 

communicate and exchange data independently through the internet 

network. 

 
Keywords : Presence System, Internet of Things (IoT), Raspberry Pi 3 Model B, 
Fingerprint Sensor AS608, MySQL Database. 
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