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ABSTRAK

RANCANG BANGUN PENGGILING KOPI BERBASIS INTERNET OF
THINGS (loT)
(2023 : xvi + 48 Halaman + 35 Gambar + 3 Tabel + 12 Lampiran + Daftar
Pustaka)

ADELIA MADANI

062030331107

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI D-11l TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Kopi merupakan minuman favorit masyarakat Indonesia, baik dari kalangan atas
maupun kalangan bawah, baik pria maupun wanita, dari berbagai daerah di Indonesia
mempunyai ciri khas dan cita rasa serta ukuran kopi yang beraneka ragam. Alat penggiling
kopi merupakan alat yang sangat penting bagi petani kopi untuk menggilingkan kopi
menjadi bubuk. Sehingga bisa di nikmati oleh masyarakat luas.

Untuk mewujudkan itu, Penelitian ini merancang alat penggiling kopi
Internet of Things (loT) yang dapat bekerja secara otomatis dibagian pengadukkan
dengan sistem kendali cerdas. Yaitu menggunakan mikrokontroller ESP32 yang di
kontrol melalui aplikasi Penggiling Kopi pada android yang dikembangkan dengan
MIT App Invertor. Hasil yang didapat sesuai dengan tegangan kerja masing-masing
komponen sehingga alat penggiling kopi dapat beroperasi dengan baik.Dengan jaringan
yang stabil juga mempengaruhi koneksi yang di hubungkan dari software ke hardware.

Jika jaringan wifi mengalami kesalahan maka proses penggilingan akan lambat berjalan

Kata kunci: Internet of Things, Android, ESP32, MIT App Invertor
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ABSTRACT

DESIGN AN INTERNET OF THINGS (loT) based coffee grinder
(2023 : xvi + 48 Pages + 35 Images + 3 Tables + 12 Attachments +List of

refferences)

ADELIA MADANI

062030331107

ELECTRICAL ENGINEERING

TELECOMMUNICATIONS ENGINEERING D-111 STUDY PROGRAM
STATE OF POLYTECHNIC SRIWIJAYA

Coffee is a favorite drink of the Indonesian people, both from the upper and
lower classes, both men and women, from various regions in Indonesia have
distinctive characteristics and tastes and sizes of coffee are varied. Coffee grinder
IS a very important tool for coffee farmers to grind coffee into powder. So that it
can be enjoyed by the wider community.

To realize that, this research designed an Internet of Things (IoT) coffee
grinder that can work automatically in the stirring section with an intelligent control
system. That is using the ESP32 microcontroller which is controlled through the
Coffee Grinder application on Android developed with MIT App Invertor. The
results obtained are in accordance with the working voltage of each component so
that the coffee grinder can operate properly. A stable network also affects the
connection from software to hardware. If the wifi network has an error then the

grinding process will be slow to run.

Keywords: Internet of Things, Android, ESP32, MIT App Invertor
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