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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN PAGAR OTOMATIS BERBASIS INTERNET OF 

THINGS (IOT) 

(2023 : xvi + 58 Halaman + 33 Gambar + 7 Tabel + 14 Lampiran) 

  

RAHMIKA 

061940352364 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI SARJANA TERAPAN TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Pagar merupakan struktur yang sengaja dirancang untuk membatasi maupun 

melindungi rumah. Sebagai pengaman rumah pagar dibuat tinggi dan dilengkapi 

dengan kunci pengaman agar hanya pemilik rumah yang bisa masuk. Pagar  

berfungsi untuk memberikan perlindungan maupun menghalangi pandangan agar 

rumah menjadi lebih aman. Untuk membuka dan menutup pagar harus dilakukan 

dengan menggerakkan pintu tersebut dengan tangan, terlebih lagi apabila kendaraan 

seperti mobil mau keluar dan masuk rumah harus turun dari kendaraan dahulu dan 

apabila saat kondisi tertentu seperti hujan melakukan buka tutup pintu pagar rumah 

akan sangat repot dan menyita waktu. Permasalahan ini yang mendasari adanya ide 

untuk membuat sistem pembuka dan penutup pagar secara otomatis menggunakan 

smartphone dengan memanfaatkan teknologi Internet of Things (IoT). Smartphone 

berguna sebagai pengontrol NodeMCU yang terdapat pada modul WiFi ESP8266 

melalui koneksi internet agar terhubung ke aplikasi Android Studio. Untuk 

menggerakkan pagar  menggunakan motor elektrik sebagai penggeraknya yang 

terkoneksi langsung dengan NodeMCU. Pada saat pagar akan membuka dan 

menutup maka relay akan mengatur dan mengaktifkan untuk memberi perintah 

kepada motor elektrik untuk menggerakkan pagar. Pagar akan berhenti apabila 

switch open dan switch close merespon maka motor akan berhenti bergerak. Hasil 

data secara realtime tersimpan di Firebase dan hasil perancangan ini diharapkan 

semua komponen terhubung dengan baik sehingga pagar otomatis dapat digunakan. 

Kata Kunci: Pagar, Internet of Things (IoT), Motor Elektrik, NodeMCU 
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ABSTRACT 

INTERNET OF THINGS (IOT) BASED AUTOMATIC FENCE DESIGN 

(2023 : xvi + 58 Pages + 33 Figures + 7 Tables + 14 Appendices) 

 

RAHMIKA 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT 

PROGRAM OF STUDY IN APPLIED GRADUATION OF THE 

TELECOMUNICATION ENGINERING 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

The fence is a structure that is deliberately designed to limit or protect the house. 

To protect the house, the fence is made high and equipped with a safety lock so that 

only the owner can enter. The fence serves to provide protection or block views so 

that the house becomes safer. To open and close the fence must be done by moving 

the door by hand, moreover, if a vehicle such as a car wants to go out and enter the 

house you have to get off the vehicle first, and if during certain conditions such as 

rain opening and closing the gate of the house, it will be very troublesome and time-

consuming. This problem underlies the idea of creating an automatic fence opening 

and closing system using a smartphone by utilizing Internet of Things (IoT) 

technology. A smartphone is used as a NodeMCU controller contained in the 

ESP8266 WiFi module via an internet connection to connect to the Android Studio 

application. To move the fence using an electric motor as the driving force which 

is connected directly to NodeMCU. When the fence opens and closes, the relay will 

regulate and activate to give orders to the electric motor to move the fence. The 

fence will stop when the switch opens and the switch close responds, the motor will 

stop moving. Realtime data results are stored in Firebase and the results of this 

design are expected that all components are connected properly so that automatic 

fences can be used. 

  

Key Word: Fence, Internet Of Things (IoT), Electric Motors, NodeMCU. 
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