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ABSTRAK
PENGEMBANGAN APLIKASI 3D UNTUK PENERAPAN KINERJA
PROTOKOL IEEE 802.11 N BERBASIS VIRTUAL REALITY
(2023 : xvi + 50 Halaman + 47 Gambar + 8 Lampiran)

I WAYAN SAPTA GRAHADI WINTANG

062030330106

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI DIII TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Penggunaan virtual realiy merujuk kepada individu yang menggunakan teknologi
realitas virtual untuk mengalami dan berinteraksi dengan lingkungan buatan yang
dibuat secara digital. VR menghadirkan pengalaman multisensori yang mendalam
dan imersif, di mana pengguna dapat merasa seolah-olah mereka benar-benar
berada di dalam lingkungan yang diciptakan oleh perangkat VR.Pengguna VR
dapat melibatkan diri dalam berbagai aktivitas dan pengalaman, termasuk pengguna
VR menggunakan headset VR yang dilengkapi dengan sensor gerak dan seringkali
kontroler tangan atau alat masukan lainnya untuk berinteraksi dengan lingkungan
virtual. Teknologi ini terus berkembang dan menghadirkan potensi baru untuk
berbagai bidang, mulai dari hiburan hingga pendidikan dan bisnis. Berdasarkan hal
tersebut maka dibuat tampilan objek dan animasi dengan menggunakan aplikasi
blender 3D sebagai modelling dan verge 3D sebagai animasi, dalam hal ini animasi
yang dibuat adalah simulasi cara kerja arduino uno dan sensor mq — 135 serta dapat
menampilkan database lewat casting melalui aplikasi meta quest dan nantinya akan

menampilkan database berupa grafik pada virtual reality nantinya.

Kata Kunci: Blender, Verge 3D, Virtual Reality



ABSTRACT
3D APPLICATIONS DEVELOPMENT FOR IMPLEMENTATION OF
VIRTUAL REALITY BASED IEEE 802.11 N PROTOCOL PERFORMANCE
(2023 : xvi + 50 Pages + 47 Pictures + 8 Attachments)
. _______________________________________________________________________________________________________|]
I WAYAN SAPTA GRAHADI WINTANG
062030330106
DIII TELECOMMUNICATIONS ENGINEERING STUDY PROGRAM
TELECOMMUNICATIONS ENGINEERING STUDY PROGRAM
SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC

The use of virtual reality refers to individuals who use virtual reality technology to
experience and interact with digitally created artificial environments. VR delivers
immersive, immersive multisensory experiences, where users can feel as if they are
actually inside the environment created by the VR device. VR users can engage
themselves in a variety of activities and experiences, including VR users using VR
headsets equipped with with motion sensors and often hand controllers or other
input devices to interact with the virtual environment. These technologies are
constantly evolving and presenting new potential for various fields, from
entertainment to education and business. Based on this, object displays and
animations are created using the blender 3D application as modeling and verge 3D
as animation, in this case the animation created is a simulation of how Arduino Uno
works and the mq — 135 sensor and can display the database via casting through the
meta quest application and later will display the database in the form of graphics in

virtual reality later.

Keywords: Blender, Verge 3D, Meta Quest, Virtual Reality
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