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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK SISTEM KONTROL 

PENGADUK GULA AREN BERBASIS INTERNET OF THINGS (IOT) 

(2023:xvi + 89 halaman + 63 gambar + 7 tabel + 14 lampiran) 

ROSIANA KHUMAIRA 

0620 3033 1105 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI DIII TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Gula aren adalah pemanis yang terbuat dari nira pohon aren. Gula aren ini 

dianggap sebagai alternatif yang lebih sehat dari pemanis lainnya, karena proses 

produksinya melibatkan pemrosesan yang minimal tanpa tambahan bahan kimia. 

Tujuan dari alat ini adalah untuk mempermudah proses pengadukan gula aren 

dengan memanfaatkan teknologi Internet of Things, karena dengan 

menggunakan Alat Pengaduk Gula Aren Dengan Sistem Kontrol Smartphone 

Berbasis Internet of Things (IoT) ini proses pengadukan gula aren dapat 

dilakukan pada jarak jauh serta dapat memperingan pekerjaan manusia. Internet 

of Things adalah sistem embedded yang bertujuan untuk memperluas 

pemanfaatan dari konektivitas internet yang tersambung secara terus-menerus. 

Alat Pengaduk Gula Aren ini dikendalikan menggunakan aplikasi MIT yang 

terdapat pada Android. Aplikasi MIT dibangun dengan menggunakan server 

Adafruit Io. Untuk mengontrol setiap komponen menggunakan NodeMcu ESP32 

yang diprogram menggunakan Arduino IDE. Pada alat ini menggunakan Motor 

AC sebagai penggerak pengaduk gula aren agar proses pengadukan menjadi 

lebih mudah. Alat ini menggunakan servo mg955 untuk menghidupkan gas 

untuk api kompor secara otomatis. Waktu yang dibuat pada aplikasi MIT alat 

pengaduk gula aren mempunyai 4 pilihan waktu yaitu ON1 600 detik, ON2 1200 

detik, dan ON3 1800 detik serta ON yang diatur pada scrollbar selama 3600 

detik. Alat ini ada 3 pilihan mode yang dapat digunakan yaitu mode IOT, 

Bluetooth, dan Manual. Pilihan mode yang digunakan dan waktu yang tersisa 

pada proses pengadukan akan ditampilkan pada display LCD. 

 

 

 

Kata Kunci : Internet of Things, MIT, Android, Adafruit Io, Arduino IDE, 

NodeMcu ESP32, Motor AC, Servo mg955, LCD 
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ABSTRACT 

 

SOFTWARE DESIGN OF INTERNET OF THINGS (IOT) BASED PALM 

SUGAR MIXER CONTROL SYSTEM 

(2023:xvi + 89  pages + 63 images + 7 tabels + 14 attachments) 

ROSIANA KHUMAIRA 

0620 3033 1105 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT 

MAJORING TELECOMMUNICATION ENGINEERING 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

Palm sugar is a sweetener made from the sap of the palm tree. It is considered a 

healthier alternative to other sweeteners, as the production process involves 

minimal processing with no added chemicals.The purpose of this tool is to 

simplify the process of stirring palm sugar by utilizing Internet of Things 

technology, because by using the Aren Sugar Stirring Tool with an Internet of 

Things (IoT) Based Smartphone Control System, the process of stirring palm 

sugar can be done remotely and can lighten human work. The Internet of Things 

is an embedded system that aims to expand the utilization of continuously 

connected internet connectivity.This Aren Sugar Mixer is controlled using the 

MIT application found on Android. The MIT application is built using the 

Adafruit Io server.To control each component using NodeMcu ESP32 which is 

programmed using Arduino IDE. This tool uses an AC motor as a driver of the 

palm sugar stirrer so that the stirring process becomes easier.This tool uses 

mg955 servo to turn on the gas for the stove fire automatically. The time made in 

the MIT application of the palm sugar mixer has 4 time options, namely ON1 

600 seconds, ON2 1200 seconds, and ON3 1800 seconds and ON which is set on 

the scrollbar for 3600 seconds.This tool has 3 mode options that can be used, 

namely IOT, Bluetooth, and Manual modes. The choice of mode used and the 

remaining time in the stirring process will be displayed on the LCD display. 

 

 

 

Keywords: Internet of Things, MIT, Android, Adafruit Io, Arduino IDE, 

NodeMcu ESP32, AC Motor, Servo mg955, LCD 
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