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Gula aren, atau gula merah, atau gula kawung adalah pemanis yang dibuat dari nira
yang berasal dari tandan bunga jantan pohon enau. Gula aren biasanya juga
diasosiasikan dengan segala jenis gula yang dibuat dari nira, yaitu cairan yang
dikeluarkan dari bunga pohon dari keluarga palma, seperti kelapa, aren, dan
siwalan.Gula aren versi bubuk sering pula disebut sebagai gula semut atau gula
kristal. Gula aren akan diproses sedemikian rupa hingga siap untuk dimasak
Kembali menjadi gula batok. Proses pengadukan Gula Aren Berbasis Internet Of
Things (IoT) ini menggunakan teknologi Internet Of things,Bluetooth dan tombol
tekan. Pembuatan alat gula aren bertujuan untuk mempermudah pekerjaan manusia.
Alat ini dikendalikan menggunakan aplikasi Mit App Inventor yang terdapat pada
android. Terdapat Motor AC sebagai penggerak pengaduk otomatis pada alat. Untuk
mengontrol setiap komponen menggunakan NodemcuESP32 yang diprogram
menggunakan Arduino IDE, dibangun dengan menggunakan server adafruit lo.
Pada iot dan Bluetooth terdapat 3 tombol pada aplikasi android yaitu ON1,0N2 dan
ONB3 dengan total waktu 3.600 detik, data waktu akan ditampilkan pada display
LCD. tombol manual pada alat yang kontrol dengan relay 2 channel sebagai saklar
elektrik, tombol manual bisa langsung dimatikan jika merasa gula aren sudah
matang, menggunakan api sebagai sumber panas dan menggunakan servo MG995
untuk menghidupkan gas api kompor dan power supply sebagai sumber tegangan.

Kata Kunci: Internet of Things, Android, Mit App Inventor, Motor AC,
NodemcuEsp32, Relay 2 Channel, Bluetooth, Arduino IDE, LCD, Adafruit 10,
Servo MG995.
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Palm sugar, or brown sugar, or kawung sugar is a sweetener made from the sap
that comes from the male flower bunches of the palm tree. Palm sugar is usually
also associated with all kinds of sugar made from sap, which is the liquid secreted
from the flowers of trees from the palm family, such as coconut, aren and siwalan.
The powdered version of palm sugar is often also referred to as ant sugar or crystal
sugar. Palm sugar will be processed in such a way that it is ready to be cooked
back into coconut shell sugar. This Internet Of Things (IoT) based palm sugar
stirring process uses Internet Of things technology, Bluetooth and push buttons.
The manufacture of palm sugar tools aims to simplify human work. This tool is
controlled using the Mit App Inventor application found on Android. There is an
AC motor as an automatic stirrer drive on the tool. To control each component
using NodemcuESP32 which is programmed using the Arduino IDE, built using the
adafruit lo server. On iot and Bluetooth there are 3 buttons on the android
application, namely ON1, ON2 and ON3 with a total time of 3,600 seconds, the
time data will be displayed on the LCD display. manual button on the device that
controls with a 2 channel relay as an electric switch, the manual button can be
turned off immediately if you feel that the palm sugar is ripe, using fire as a heat
source and using MG995 servo to turn on the gas stove and power supply as a
voltage source.

Keywords: Internet of Things, Android, Mit App Inventor, Motor AC,
NodemcuEsp32, Relay 2 Channel, Bluetooth, Arduino IDE, LCD, Adafruit 10,
Servo MG995
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