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ABSTRAK

RANCANG BANGUN PERANGKAT KERAS ALAT SCRAPER CAKE
UNTUK INDUSTRI RUMAH TANGGA BERBASIS INTERNET OF
THINGS (10T)

(2023 vii: 80 Halaman + 56 Gambar + 7 Tabel + 14 Lampiran )

MUTIARA ADINDA WIJAYA

061940352345

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI SARJANA TERAPAN TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Kue adalah makanan dari bahan dasar tepung, telur, gula dll. Kue juga merupakan
makanan ringan yang digemari masyarakat dewasa maupun anak-anak. Di
Indonesia terdapat banyak macam jenis kue. Seperti kue tradisional dan modern.
Tujuan dari pembuatan alat ini adalah untuk mempermudah proses meratakan
bagian atas dan samping krim kue dengan memanfaatkan teknologi Internet Of
Things. Dengan menggunakan alat Scraper Cake ini, proses meratakan krim kue
dapat dilakukan pada jarak jauh. Serta, dapat meringankan pekerjaan manusia.
Internet Of Things adalah system embedded yang bertujuan untuk memperluas
pemanfaatan dari konektivitas internet yang tersambung secara terus-menerus. Alat
Scraper Cake ini dikendalikan dengan menggunakan aplikasi MIT yang terdapat
pada android. Aplikasi MIT dibangun dengan menggunakan server Adafruit 10.
Pada alat Scraper Cake ini menggunakan motor dc sebagai penggerak pemutar
mesin, sehingga proses perataan krim kue menjadi lebih mudah dan waktu yang
digunakan menjadi lebih efisien. Cara menggunakan alat Scraper Cake ini yaitu:
pengguna membuka aplikasi yang telah dibuat sebelumnya dan harus terhubung
dengan internet. Pengguna menggunakan aplikasi dengan cara mengatur kecepatan
motor, sisi sumbu x dan y pada layer LCD. Data tersebut masuk ke server adafruit,
kemudian dibaca oleh alat dan secara otomatis mesin siap digunakan.

Kata Kunci: Internet Of Things, MIT, Adafruit 10, Motor dc, LCD
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ABSTRACT

HARDWARE DESIGN OF CAKE SCRAPER FOR HOME INDUSTRY
BASED ON INTERNET OF THINGS (I10T)
(2023 viii: 80 Pages + 56 Images + 7 Tabels + 14 Attachments )

MUTIARA ADINDA WIJAYA

061940352345

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT
TELECOMMUNICATION ENGINEERING
APPLIED UNDERGRADUATE STUDY PROGRAM
STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA

Cakes are foods made from flour, eggs, sugar etc. Cake is also a popular snack for
adults and children. In Indonesia, there are many types of cakes. Such as traditional
and modern cakes. The purpose of making this tool is to simplify the process of
leveling the top and side of the cake cream by utilizing Internet Of Things
technology. By using this Cake Scraper tool, the process of leveling cake cream can
be done remotely. Also, it can ease human work. Internet Of Things is an embedded
system that aims to expand the utilization of internet connectivity that is connected
continuously. This Scraper Cake tool is controlled using the MIT application found
on Android. The MIT application is built using the Adafruit 10 server. In this
Scraper Cake tool uses a dc motor as a driver of the engine player, so that the
process of flattening the cake cream becomes easier and the time used becomes
more efficient. How to use this Scraper Cake tool, namely: The user opens the
application that has been made before and must be connected to the internet. The
user uses the application by adjusting the motor speed, x and y axis sides on the
LCD layer. The data goes to the adafruit server, then read by the tool and
automatically the machine is ready to use.

Keywords: Internet Of Things, MIT, Adafruit 10, Motor dc, LCD
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