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ABSTRAK

PERANGKAT LUNAK SEMI OTOMATIS ALAT CELUP KAIN BATIK
JUMPUTAN SERAT ALAM KHAS PALEMBANG BERBASIS INTERNET
OF THINGS (10T)

(2023 : xvi + 92 Halaman + 70 Gambar + 6 Tabel + 10 Lampiran)

VENOUS CANADIAGO

062030330111

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI D-11l TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Perkembangan kain pada saat ini yaitu menciptakan berbagai jenis produk kain.
Dari beberapa ragam hias kain yang telah dibuat untuk kebutuhan sehari-hari
menggunakan alat mesin, salah satu alat yang digunakan yaitu alat pembuatan
kain printing. Salah satu contoh kain printing yaitu kain celup ikat atau kain
jumputan yang sering dijumpai di pasar. Pengerjaan kain celup ikat atau jumputan
kini telah mengalami banyak perubahan. Teknik dan pembuatannya tidak lagi
rumit dan memakan waktu lama. Seiring majunya teknologi, kini pembuatannya
lebih praktis dan cepat, sehingga hasil produksi dapat ditingkatkan. Untuk
mewujudkan itu, Penelitian ini mengusulkan sebuah alat celup kain batik
jumputan berberbasis Internet of Things (I0T) yang dapat bekerja secara otomatis
dibagian pengadukkan dengan sistem kendali cerdas. Yaitu menggunakan
mikrokontroller NodeMCU ESP32 vyang di kontrol melalui aplikasi
Batik_Jumputan pada andrioid yang dikembangkan dengan MIT App Invertor.
Hasil pengujian koneksi yang sudah dilakukan, didapatkan rata-rata lama waktu
yang dibutuhkan untuk wi-fi terhubung adalah 02.05 detik dengan keterangan

koneksi terhubung, dapat dikatakan alat ini memiliki respon yang cepat.

Kata kunci: Internet of Things, Android, NodeMCU ESP32, MIT App Invertor



ABSTRACT

SOFTWARE SEMI AUTOMATIC DYE BATIK JUMPUTAN FABRIC FROM
PALEMBANG SPECIAL BASED ON THE INTERNET OF THINGS (10T)
(2023 : xvi + 92 Pages + 70 Images + 6 Tables + 10 Attachments)

VENOUS CANDIAGO

062030330111

ELECTRICAL ENGINEERING

TELECOMMUNICATIONS ENGINEERING D-111 STUDY PROGRAM
STATE OF POLYTECHNIC SRIWIJAYA

The development of cloth at this time is creating various types of fabric products.
Of the various decorative fabrics that have been made for daily needs using
machine tools, one of the tools used is a tool for making printed fabrics. One
example of printed fabric is tie dyed fabric or jumputan fabric which is often
found in the market. The process of tie-dyed or jumputan fabrics has now
undergone many changes. The technique and manufacture are no longer
complicated and time-consuming. As technology advances, production is now
more practical and fast, so that production results can be increased. To make this
happen, this study proposes an Internet of Things (loT)-based jumputan batik
dyeing tool that can work automatically in the mixing section with an intelligent
control system. That is using the NodeMCU ESP32 microcontroller which is
controlled through the Batik_Jumputan application on Android which was
developed with the MIT App Invertor. The results of connection testing that has
been done, it is obtained that the average length of time it takes for Wi-Fi to
connect is 02.05 seconds with the description that the connection is connected, it

can be said that this tool has a fast response.

Keywords: Internet of Things, Android, NodeMCU ESP32, MIT App Invertor
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