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MOTTO
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ABSTRAK

RANCANG BANGUN PERANGKAT LUNAK ROBOT KONTROL
PENYEMPROT PESTISIDA BERBASIS INTERNET OF THINGS DAN
JOYSTICK DI LAHAN PERKEBUNAN

(2023 : xiii + 70 Halaman + Daftar Pustaka + Daftar Rujukan)

NAFISA TANIA ALMIRA

062030331132

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SERIWIJAYA

Sektor pertanian merupakan sektor penting dalam perekonomian bangsa
Indonesia sehingga pemerintah aktif meningkatkan produktifitas di sektor
pertanian. Salah satu masalah yang sering dihadapi oleh para petani, terutama
petani sayuran adalah serangan hama, baik berupa nematoda, ulat, lalat buah
maupun antraknosa. Serangan hama ini seringkali menggagalkan panen sehingga
menyebabkan kerugian yang sangat besar. Salah satu solusinya dengan
menggunakan sistem yang mampu melakukan penyemprotan terukur dan otomatis
yang mampu menyemprot seluruh tanaman. Untuk mewujudkan itu, Penelitian ini
mengusulkan sebuah alat yang berfungsi sebagai penyiram pestisida untuk
menghindari gangguan organisme kecil seperti hama serta dapat bekerja secara
otomatis dengan menggunakan system kendali cerdas. Sistem ini terdiri dari
mikrokontroler ESP 32 sebagai kontroler, kemudian driver motor BTS 7960
sebagai driver motor penggerak roda belakang, sistem kendali pada aplikasi Blynk
di android sebagai penggerak maju, mundur, kanan, kiri. Hasil pengujian
menunjukkan bahwa respon terhadap koneksi Blynk yang telah dilakuakan,
didapatkan rata — rata lama waktu yang dibutuhkan alat unruk merespon
pergerakan dari koneksi Blynk adalah 1,00 detik dengan koneksi yang terhubung.

Kata kunci: Penyemprotan Otomatis, mikrokontroler, Blynk



ABSTRACT

INTERNET OF THINGS AND JOYSTICK-BASED PESTICIDE CONTROL
ROBOT SOFTWARE DESIGN IN PLANTATION LANDS
(2023 : xiii + 70 Pages + Bibliography + References)

NAFISA TANIA ALMIRA

062030331132

ELECTRICAL ENGINEERING MAJOR
TELECOMUNICATION ENGINEERING STUDY PROGRAM
STATE OF POLYTECHNIC SRIWIJAYA

The agricultural sector is an important sector in the Indonesian economy
so that the government actively increases productivity in the agricultural sector.
One of the problems often faced by farmers, especially vegetable farmers, is pest
attacks, both in the form of nematodes, caterpillars, fruit flies and anthracnose.
These pest attacks often fail to harvest, causing enormous losses. One solution is
to use a system capable of metered and automatic spraying that can spray all
plants. To make that happen, this research proposes a tool that functions as a
pesticide sprinkler to avoid the disturbance of small organisms such as pests and
can work automatically using an intelligent control system. This system consists of
an ESP 32 microcontroller as a controller, then a BTS 7960 motor driver as a
rear-wheel drive motor driver, a control system in the Blynk application on
Android as a forward, backward, right, left drive. The test results show that the
response to the Blynk connection that has been carried out, the average length of
time it takes for the device to respond to movements from the Blynk connection is
1.00 seconds with the connection connected.

Keywords: Automatic Spraying, microcontroller, Blynk
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