
LAPORAN AKHIR 

PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK MESIN PERONTOK 

PADI (POWER THRESHER) PORTABLE BERBASIS 

INTERNET OF THINGS (IOT) 

 

 

Disusun Untuk Memenuhi Syarat Menyelesaikan Pendidikan Diploma III 

Pada Jurusan Teknik Elektro Program Studi Teknik Telekomunikasi 

Politeknik Negeri Sriwijaya 

 

Oleh : 

Mega Ariska Yunika Saputri 

062030331165 

 

 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI DIII TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

PALEMBANG 

2023 



i 

 

i 

 

HALAMAN JUDUL 

PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK MESIN PERONTOK 

PADI (POWER THRESHER) PORTABLE BERBASIS 

INTERNET OF THINGS (IOT) 

 

Disusun Untuk Memenuhi Syarat Menyelesaikan Pendidikan Diploma III 

Pada Jurusan Teknik Elektro Program Studi Teknik Telekomunikasi 

Politeknik Negeri Sriwijaya 

Oleh : 

Nama     : Mega Ariska Yunika Saputri   

Nama Pembimbing 1 : Ciksadan,S.T.,M.Kom 

Nama Pembimbing 2 : Hj.Adewasti,S.T.,M.Kom  

 

 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI DIII TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

PALEMBANG 

2023 



ii 

 

ii 

 

 

 



iii 

 

iii 

 

 

 

 

 



iv 

 

iv 

 

MOTTO  

 

“it’s fine to fake it until you make it, until you do, until it true” 

Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja lelah-lelah itu. Lebarkan 

lagi rasa sabar itu. Semua yang kau investasikan untuk menjadikan dirimu 

serupa yang kau impikan, mungkin tidak akan selalu berjalan lancar. Tapi, 

gelombang-gelombang itu yang nanti bisa kau ceritakan” 

(Boy Candra) 
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ABSTRAK 

PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK MESIN PERONTOK PADI 

(POWER THRESHER) PORTABLE BERBASIS INTERNET OF THINGS 

(IOT) 

(2023: xv + 59 HALAMAN + 45 GAMBAR + 6 TABEL + 9 LAMPIRAN) 

 

MEGA ARISKA YUNIKA SAPUTRI 

062030331165 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Penerapan teknik perontokan padi yang kurang tepat dapat meningkatkan 

kehilangan hasil panen. Proses perontokan secara umum dapat dilakukan 

menggunakan cara manual dan mekanis, Proses perontokan padi jika dilakukan 

secara manual akan memerlukan waktu yang sedikit lebih lama. Untuk 

meningkatkan efektifitas dan efisiensi dari penggunaan waktu dalam proses 

perontokan padi, dirancanglah mesin perontok padi (power thresher) portable 

berbasis Internet of Things. Dimana terdapat komponen utama yang digunakan : 

Arduino NodeMCU ESP8266, Motor AC, Relay 1 channel, Stef Down DC 

LM2596, Switching Power Supplay, Contactor Schnieder Lc1d09, MCB 1 phasa 

dan timbangan otomatis (Load Cell). Mesin perontok padi portable berbasis Internet 

of Things ini merupakan alat dengan system kontrol melalui smartphone, dengan 

display 2 pilihan push button dan 1 push button emergency stop, selain 3 push 

button juga dilengkapi indikator hidup atau tidaknya alat, yang bekerja dengan 

suplai tegangan masuk (Vin) yang berasal dari sumber tegangan AC untuk 

menghidupkan rangkaian. Dalam waktu 3 menit alat ini mampu merontokkan padi 

batang seberat 2 kg dan yang keluar seberat 1.1kg. Dalam waktu 5 menit alat ini 

mampu merontokkan padi batang seberat 4 kg dan yang keluar seberat 2.4 kg. 

dalam waktu 7 menit alat ini mampu merontokkan padi seberat 5 kg dan yang keluar 

seberat 3.6 kg. Pada pengukuran berat padi bersih yang dihasilkan ditimbang 

menggunakan timbangan otomatis (Load Cell). Perangkat ini juga akan 

diimplementasikan Bersama dengan Teknologi Internet of Things (IoT) dengan 

tujuan untuk memonitoring jarak jauh. 

 

Kata Kunci : Arduino, NodeMCU ESP8266, IOT, Load Cell dan Perontok padi 
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ABSTRACT 

DESAIN OF PORTABLE RICE THRESHER (POWER THRESHER) 

SOFTWARE BASED ON THE INTERNET OF THINGS (IOT) 

(2023: xv + 59 PAGES + 45 IMAGES + 6 TABLE + 9 ATTACHMENT) 

 

MEGA ARISKA YUNIKA SAPUTRI 

062030331165 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

 Inappropriate threshing techniques can increase yield loss. The threshing 

process in general can be done using manual and mechanical methods. The 

threshing process if done manually will take a little longer. To increase the 

effectiveness and efficiency of using time in the threshing process, a portable power 

thresher based on the internet of things was designed. Where there are the main 

components used : Arduino NodeMCU ESP8266, AC Motor, 1 channel relay, Stef 

down DC LM2596, Switching Power Supplay, Contactor Schnieder Lc1d09, MCB 

1 phase and automatic scales (Load Cell). This internet of things based portable rice 

thresher is a tool with a control system via a smartphone, with a display of 2 push 

button options and 1 push button emergency stop, in addition to the 3 push button 

it is also equipped with an indicator wheters the device is on or not, which works 

with the input voltage supplay (vin) which comes from the AC voltage source to 

turn on the circuit. Within 3 minutes this tool is capable of removing 2 kg of stem 

rice and 1.1 kg of rice that comes out. Within 5 minutes this tool is capable of 

removing 4 kg of stem rice and 2.4 kg of rice that comes out. Within 7 minutes this 

tool is able to shed rice weighing 3.6 kg. In measuring the net weight of rice 

produced, it is weighed using an automatic scale (Load Cell). This device will also 

be implemented together with Internet of Things (IoT) technology with the aim of 

remote monitoring. 

  

Keywords : Arduino, NodeMCU ESP8266, IOT, Load Cell dan Perontok padi 
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